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Workbench — Tempat Bekerja

Tempat bekerja dalam eclipse disebut dengan workbench. Dalam jendela workbench akan
ditampilkan beberapa perspective. Pada saat awal Resource perspective yang ditampilkan,
selanjutnya kita akan berada pada posisi terakhir kita meninggalkan eclipse. Sebuah perspective
mengandung beberapa view (contoh Navigator) dan editor. Lebih dari satu jendela Workbench dapat
dibuka bersamaan.

Pada sebelah kiri dari jendela ada icon shortcut untuk pindah perspective atau menampilkan
perspective baru. Nama dari perspective yang aktif ditunjukkan pada judul jendela dan iconnya yang
tampak melesak ke dalam.

Dengan melihat judul dari jendela Workbench maka kita tahu bahwa kita sedang berada pada
Resource perspective. Navigator, Tasks, dan Outline view juga terbuka, bersamaan dengan editor
pada halaman Welcome. Silahkan mencoba menelusuri halaman tersebut untuk mengetahui
kegunaan eclipse lebih jauh lagi atau memodifikasi workbench.



Kuliah Umum IlmuKomputer.Com
Copyright © 2003 IlmuKomputer.Com

Resource - Welcome - Eclipse Platform

File Edit Mawvigate 3Search Project Run  Window  Help
R-HES || %-|| S| e-
v x || E]lwelcome X

By o 2 = = 45 ||Eclipse Platform

[

This page will help Familiarize wou with the Eclipse Warkbench,
To gek starked, read the sections below and click on the related links,

iZ Installed Features
Ta find auk more abouk the Features installed in vour warkbench, choe
and select the Feature yvou are interested in,

A= .
- Cutline s
= IS Parenartives wiewe and adibnrs x
Bn autling is nak available, ry [ ¥
7| Tasks (0items) WG v ox
| b | ! | Ceescripkion | Resource | In Folder
% >




Kuliah Umum IlmuKomputer.Com
Copyright © 2003 IlmuKomputer.Com

Memasang Plugin Baru: JDT Example Plug-ins

Untuk menambah feature baru di eclipse, kita hanya perlu memasang plugin baru. Caranya juga
sangat mudah, biasanya tinggal diekstract saja ke direktori pluginsnya eclipse.

Plugin JDT example menyumbangkan New Wizard yang secara otomatis membuka project
percontohan JUnit pada workbench anda. Pada tutorial ini, kita akan secara manual membuat project
baru supaya tahu langkah-langkahnya. Tapi sebelumnya anda perlu mendownload danmemasang
plugin tersebut (jika anda belum melakukannya).

1. Pergi ke http://www.eclipse.org/downloads/ dan temukan release eclipse yang kita gunakan.

2. Pindah ke bagian Example Plug-ins dan ikuti perintah pemasangan.

3. Jika workbench sedang berjalan, matikan saja. Plug-ins tidak boleh dipasang pada saat
workbench hidup.

4. Extract isi dari file Zip ke dalam direktori eclipse (e.g. c:\eclipse).

5. Jalankan workbench.

Membuat project Java yang pertama.

Pada bagian ini, kita akan membuat sebuah project Java baru, dengan menggunakan JUnit sebagai
project percontohan. JUnit adalah open source unit testing framework untuk Java. Lihat lebih
dalam di http://www.junit.org/ untuk informasi mengenai JUnit.

1. Pilih menu item File > New > Project.... untuk membuka wizard New Project.

2. Pada panel kiri halaman wizard, pilih Java, dan di sebelah kanan, pilih Java Project. Kemudian
klik Next. Pada halaman berikutnya, ketik "JUnit" pada field Project name dan klik Finish. Satu
perspective Java terbuka di dalam workbench dengan project Java yang baru di dalam Package
Explorer. Ketika perspective Java aktif, pilihan menu baru dan tombol-tombol khusus Java
muncul dalam toolbar workbench. Bergantung pada view atau editor yang sedang aktif, tombol
dan pilihan menu yang baru juga tersedia.

Java - Eclipse Platform

Dalam Package Explorer, pastikan project JUnit terpilih. Pilih item menu File > Import....

Pilih Zip file, kemudian klik Next.

. Klik tombol Browse di sebelah field Zip file dan pilih
<eclipselnstallPath>/plugins/org.eclipse.jdt.ui.examples.projects/archive/junit/junit37src.jar.

o
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Catatan: Asumsinya JDT example plug-ins telah berhasil dipasang.

6. Dalam Import wizard, di bawah daftar hirarki pilih Select All. Anda dapat memperluas dan
memilih elemen-elemen apa yang ingin diimpor. Dalam tutorial ini kita pilih semua elemen.

& Import [5_<|

Zip file
-L
Impark the contents of a Zip file From the local file system, _]E
A
From zip file: | C:harne! nit, zip ﬂ Browse, ., |
- [J] ActiveTestSuite java
=B junit [J] ExceptionTestCase.java
* ' |I| RepeatedTest . java
* [J] TestDecarator.java
+ [ runner [J] TestSetup. java
+- A= sarmples
+- [ = tests
+- [Pl = textui
Filker Twpes. .. | Select all Deselect all
Inko Folder: | Uit Browse. .. |
[ Cwerwrite existing resources without warning
< Back | Einish | Cancel

7. Pastikan project JUnit muncul pada Folder tujuan, lalu klikFinish. Pada saat diimpor maka
resource langsung di build secara otomatis. Setting ini bisa diubah pada halaman preferensi dari
Workbench. Kita timpa .classpath yang lama

8. Dalam viewPackage Explorer, buka project JUnit untuk melihat package-packagenya.
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Menggunakan Package Explorer

elemen-elemen Java di dalam project JUnit project.

—

. Perluas package junit.framework untuk melihat file-file Java files yang ada di dalamnya.

2. Perluas file TestCase.java. Perhatikan bahwa Package Explorer menampilkan garis besar dari
source code. Deklarasi import, public type, member dari class (field and method) muncul dalam
struktur.

SR TLinit ~
+- @ junit.extensions
=B junit.framewark,
+ Assert java
+-[J] AssertionFailedError. java
+-[J] Protectable.jsva
+ m Test.java
= TestCase.java
= TestCase
o fMame
TestCasel)
TestCase(String)
counkTeskCases()
createResulk()
gekhame)
name)
runiy
runi TestResult)
runBarel)
runTesk(}
setManeSkring)
setlply
EearDowni )
koskring
TestFailure.java
m Testlistener. java
[J] Testresul.java
+ m Testauite. java
+-FF junit.runner
+-F# junit.samples
+ E} junit. samples, money W
< *

Package Explorer | Hierarchy

LR el B I I O e N

+ [

Melihat elemen Java
Pada bagian ini, kita akan melihat isi dari project JUnit.

1. Buka package junit.framework untuk melihat file-file Java di dalam package tersebut.
2. Kembangkan file Java TestCase.java.
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Memakai editor

<

+-H& junit.extensions

= E& junit.Framewark

[J] Assert.java

[J] AssertionFailedError.java
[J] Protectable.java

[J] Test.java

[J] TestCase java

- & TestCase

+

+]-[F

+]--[F-

+

+-HJF junit.runner

+]

S o000 00 S0 Ok,

Frame
TestZasel)
TestZaselString)
countTeskCases)
createResulk()
qethlarnel)
namei

runi 1

run TestResult)
runBatel)
runTesk)
setharme3kring)
setUpi)
kearDowni)
koSkring)

[J] TestFailure.java
[J] Testliskener.java
[J] TestResult.java
[J] TestSuite.java

+-Hf junit.samples
+ E} junit, samples, monesy

Package Explorer |Hierarchy

Kita akan belajar dasar-dasar mengedit file Java.

1. Perluas package junit.samples dan pilih file VectorTest.java. Buka
VectorTestjava dengan klik ganda. Umumnya kita dapat membuka editor hanya dengan
mengklik ganda pada tempat yang ingin kita buka. Contohnya untuk membuka langsung
method testClone dalam VectorTestjava klik ganda pada nama method dalam Package

Explorer.

2. Perhatikan warna dari source code. Beberapa hal mempunyai warna yang berbeda:
Komentar umum
Komentar Javadoc
Keyword

String.
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Ki vectorTest x
protected Vector £Full; ~

public VectorTest (3tring name)] |
sSuper [narwe) ;
'
public static void main [(String[] args) 1
junit.textui.TestRunner.run (suitel] )
'
protected void secUp() |
fEmpty= new Vector():;
fFull= new Vector|():
fFull.addElement (new Integer (1)) ;
fFull.addElement (new Integer (2));
fFull.addElement (new Integer (3));
) =
public static Test suite() |
return new Testiuite |(VectorTest.class) ;!
'
public void testCapacity() |
int =ize= fFull.=izel();
for (int i= 0; i < 100; i4+4)
fFull.addElement (new Integer (i) ;
assertTrue (fFull.si=ze ()] == 100+si=ze);
'
public void testClone ()] {

Tertntr mlnme= (Yertori TfFall slnme )

3. Lihat pada Outline view. Ia menampilkan garis besar dari file Java tersebut termasuk
pernyataan package, import, field, method dan type. Icon-icon digunakan untuk
menjelaskan banyak hal seperti apakah suatu elemen itu static, abstract, atau final. Atau
apakah ia override dari base class atau interface.
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B junit.samples
‘s import declarations

WectorTest

< FEmpky : Yeckar

4 FFull: Wector

@t WectorTest{String)
@ s rnaingSkring[ 1)

o a setUp()

@ s suitel)
kestZapacity))
kestiClonel)
kestiZontains))
kestElernentak])
kestRemovedlly
kestRemoveElement()

Lo S S S S

4. Tekan tombol Hide Fields, Hide Static Members, dan Hide Non-Public Members pada

toolbar Outline view untuk menyaring tampilan.

5. Kita dapat mengedit kode dengan melihat keseluruhan teks atau hanya melihat satu teks
elemen saja. Toolbar mempunyai tombol Show Source of Selected Element Only, yang
membuat kita hanya melihat elemen terpilih saja dalam Java editor. Contoh di bawah ini,

& | e x

B junit.samples
F] . .
= import declarations

4 ectarTest

@ ~ WeckorTesk{Skring)

hanya method setUp() yang ditampilkan.

e A C

® e a-e

|I| WectorTest.java X

protected void

set TpiaE
fEmpty= new Vector () :

fFull= new Vectori():
fFull.addElement (new Integer(1l)]:
fFull.addElement (new Integer(2)]:

fFull.addElement (new Integer(3)):

1 junit.samples
‘= import declarations
% WectorTest

< FEmpky : Mectar
% FFull : Wector
@t WeckorTesk{String
@3 raintStrinal 1)
O =)
@3 suitel)
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6. Tekan tombol Show Source of Selected Element Only lagi untuk melihat seluruh naskah
lagi. Kemudian pilih sembarang elemen dalam Outline view, perhatikan pada sebelah kiri
editor akan ada indikator yang menunjukkan rentang elemen dalam naskah tersebut.

N} vectorTes X 5= Outline *
lic class VectorTest extends Testa

e o
protected Vector fEmpty: — |
protected YVector fFull: @ junit.samples

+--“=  import declarations
- 4 WectorTest

public VectorTest (3tring name)
& FEmphky @ Yeckaor
SUper [(naane) ;
) & FRull : Weckor
public static void (Stringl
Junit.textui.TestFunner.run

}

g
protected wvoid setUp(] ! @ :'—"ttlli;::' .
fEmpty= new Vector () : E fiiﬁim

Menambahkan method baru

1. Mulai menambahkan sebuah method dengan mengetikkan diakhir file VectorTest.java (dan
sebelum kurung penutup):
public void testSizelsThree()
Begitu kita mengetikkan nama method, maka method yang baru tampak di Outline view.

Ki *vectorTes X 8= Outline X

return; MRS 13 @ | e
B junit.samples
+--'=  import declarations
= # YectorTest
ot WeckorTesk{Skring)
@  teskCapacity()
@ testClonel)
@ teshContains)
@  testElementatl)
}

@ testRemovedll)
public void testBEemoveElement

@ testRemoveF|ement()
fFull.removeElement (new I D
assertTrue(!'fFull.contain
}
<

Selain itu, sebuah pemberitahuan error (kotak merah) muncul di sisi kanan editor. Jika kita
menggerakkan ujung mouse dia atas tanda itu, maka kita akan diberitahu Unmatched
bracket; Syntax error on token "}", "{" expected, yang menunjukkan kesalahan kita.
Perilaku ini dapat diatur melalui halaman preferensi Java > Editor > Annotations.

B
fail("3hould raise an Arr

B

public void testBemovedll() |
fFull.removelllElements ()
fEmpty.removeldl l1Elements |
assertTrue (fFull. isEmpty(
assertTrue (fEnmpty. iSEmpty

10
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Ki *VectorTes ®
fFull.removelllElementa() d |
fEmpty.removeldl l1Element=a() ;
asgertTrue (fFull. isEmptv ()]}
aszertTrue (fEnmptv. isEmpty ()] :

B
public void testBEemoveElement(] |
fFull.removeElement (new Integer (3)) !
aszertTrue [ !'fFull.contains (new Integer |
B
public void testSizelsThree () _O
o
>

2. Klik tombol Save. Unit kompilasi dikompilasi secara otomatis dan tanda error juga muncul
di Package Explorer view, dalam Tasks view dan di mana lagi coba cari... .

|ZE Package Explorer v X
w4

= Faw Uit
+-f4 junit.extensions
+--f4 junit.Framewark
+-f junit.runner
g junit.samples
+-[J] AlTests.java
+ m SimpleTest. java
- @ VeckorTest. java
+ @r VectorTest
E} junit. samples. monesy
B3 junit tests
B3 junit.bextui
i]’."., JRE Svwskem Library [IBM JRE 1.3.1]

F-[H-[FH-[F

Package Explorer |Hierarchy

3. Lengkapi method yang baru dengan menambahkan:

{
assertTrue(fFull.size() == 3);

Perhatikan, kurung penutup telah otomatis dimasukkan.
4. Simpan file. Perhatikan indikator menghilang ketika pasangan kurung yang hilang sudah
ditambahkan.

11
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Menggunakan content assist

Pada bagian ini kita akan menggunakan content assist untuk menyelesaikan penulisan method baru.
Buka file junit.samples. VectorTest.java file dan pilih method testSizelsThree() dalam Outline view.

1. Tambahkan baris berikut pada akhir method:

Vector v =new Vector();

for (int i=0; i<3; i++)
v.addElement(new Object());

assert

2. Dengan cursor yang berada pada akhir kata assert, tekan Ctrl+Space untuk mengaktifkan
content assist. Lihat pilihan-pilihan yang diajukan.

public void test3izelsThree(] {
Vector v = new Vectori():;
for (int i=0; i<3; i++)
v.addElement (new Chijecti()):;
ASSert
H x;F assert{boolean condition) woid - Assert -
@5 assert(String message, boolean condition) woid - Assert
asserk
o assertEqualsiboolean expected, boolean actual) woid - As
o assertEqualsibyte expected, byte actual) woid - Assert
o assertEqualsichar expected, char actual) void - Assert
@ assertEqualsidouble expected, double ackual, double delk:
Oi assertEquals(float expected, float actual, float delka) woit o,

£ *

3. Sewaktu jendela content assist masih terbuka, ketik huruf't' setelah assert (tanpa ada spasi).
Daftar tadi dipersempit dan hanya menunjukkan baris yang dimulai dengan 'assertt'. Pilih
dan tahan di atas pihan anda, Javadoc help akan muncul apabila tersedia.

assertr

¥ @ assertTruelboolean condition) woid - Assert
@ assertTrue(String message, boolean condition) void - Assert
@ assertTest - junik . kests

4. Pilih assertTrue(boolean) dari daftar dan tekan Enter. Kode assertTrue(boolean)
ditambahkan ke dalam method.

12
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5. Complete the line so that it reads as follows:
assertTrue(v.size() == fFull.size());

6. Simpan file.

Menggunakan template

Sekarang kita akan belajar menggunakan content assist untuk membuat template dari sebuah
struktur kalang. Buka file junit.samples.VectorTest.java

1. Mulai menambahkan method baru dengan mengetikkan:

public void testValues() {
Integer[] expected= new Integer[3];
for

2. Sewaktu kursor berada di ujung for, tekan Ctrl+Space untuk mendapatkan content assist.
Kita akan mendapatkan daftar pilihan dan jika kita menahannya untuk beberapa saat akan
muncul template contohnya.

public vold testValue(] |
Integer[] expected= new Integer[3]:
for
A For ~
fFor - iterate over array
for - iterate over array wf temparary variable
far - iterate over collection
G Farmat - java,text
@ FormatCorversionPravider - javax.sound.sampled. spi
@ FormatMismatch - org.omg.IioP. CodecPackage
(] FormatMismatchHelper - org.omg. IOP. CodecPackage
E Formatter - java.util.lagaing w

3. Kita pilih baris for - iterate over array dan tekan Enter untuk memasukkan ke source code.

public void testValue ()l {
Integer[] expected= new Integer[3]:
for (int = 0; i < expected.length; i++)

h

4. Selanjutnya kita ganti nama index variable dari i ke e. Cukup tekan e, karena index variable
otamatis terpilih. Amati bahwa nama dari index variable berubah di semua tempat.

13
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public void testValue () |
Integer[] expected= new Integer[3]:

for iint®= D;@-: Expected.length;{

5. Menekan kunci tab memindahkan kursor ke variabel selanjutnya dari code template, yaitu
array expected. Karena kita tidak ingin menggantinya, tekan tab lagi dan meninggalkan
template yang sudah dibuat.

public void testValue() {
Integer[] expected= new abeoer [3] 2
for (int 2 = 0; e =el. length: ed++4) |

6. Sempurnakan kalang for sebagai berikut:

for (int e= 0; e < expected.length; e++) {
expected[e]= new Integer(e + 1);
}

Integer[] actual= to

7. Saat kursor di akhir to, tekan Ctrl+Space untuk mengaktifkan content assist. Pilih toarray -
convert collection to array dan tekan Enter untuk memastikan pilihan atau klik ganda.

public void test3izelsThree(] {
Vector v = new Vectori():;
for (int i=0; i<3; i++)
V.addElement (new Chijecti()):
asgert

b @5 assetb(boolean condition) woid - Assert »

@5 assert(String message, boolean condition) woid - Assert
asserk

@ assertEquals{boolean expected, boolean actual) void - As
o assertEqualsibyte expected, byte actual) wvoid - Assert
o assertEqualsichar expected, char actual) void - Assert
o assertEqualsidouble expected, double ackual, double delk:
OiassertEquaIs(Flnat expected, float actual, float delta) woi o,

£ *

Template di masukkan ke dalam editor dan type berlatar biru dan terpilih.

14
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public void testValues() {
Integer[] expected= new Integer[3]:
for (int e = 0; e < expected.length: e++) |
expected[e] = new Integerie + 1):
H
Integer[] actual= [M] collection.tolrray(new type[collection.size(]]];

8. Timpa dengan mengetikkan Integer. Type dari array constructor berubah berbarengan.
9. Tekan Tab untuk pindah ke collection dan timpa dengan mengetikkan fFull.

public void testWValue () |
Integer[] expected= new Integer[3]:
for (int & = 0; e « expected.length; e++) |
expected[e]= new Integerie + 1):
i
Integer[] actual=s (Integer([]) fFull.tolrray(new Integer[fFul.zize()]):

10. Tambah baris-baris berikut untuk menyelesaikan methodnya:
assertEquals(expected.length, actual.length);
for (int i= 0; 1 < actual.length; i++)
assertEquals(expected[i], actual[i]);

}

11.Simpan file tersebut.

15



