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Lahir di Madiun, 2 Oktober 1974Lahir di Madiun, 2 Oktober 1974
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Core Competence: Core Competence: Software Software Engineering  eLearning Engineering  eLearning 
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Core Competence: Core Competence: Software Software Engineering, eLearning Engineering, eLearning 
System, Knowledge ManagementSystem, Knowledge Management
PenelitiPeneliti didi LembagaLembaga IlmuIlmu PengetahuanPengetahuan IndonesiaIndonesia
Founder Founder dandan KoordinatorKoordinator IlmuKomputer.ComIlmuKomputer.Com

Perkembangan Teknologi InformasiPerkembangan Teknologi Informasi
Perangkat Keras (Perangkat Keras (HardwareHardware))
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PerangkatPerangkat LunakLunak ((SoftwareSoftware))

4 http://www.internetworldstats.com/top20.htm

PemanfaatanPemanfaatan InternetInternet

PerbankanPerbankan (Bank Online)(Bank Online)
Media Massa (Portal Media Massa (Portal BeritaBerita))
DakwahDakwah
EntertainmentEntertainment
PenjualanPenjualan ProdukProduk dandan JasaJasa
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PenjualanPenjualan ProdukProduk dandan JasaJasa
PromosiPromosi
Knowledge SharingKnowledge Sharing
Layanan Layanan eGovernmenteGovernment
PendidikanPendidikan (eLearning)(eLearning)
PerpustakaanPerpustakaan DigitalDigital

PerbankanPerbankan
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Media MassaMedia Massa
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DakwahDakwah
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PenjualanPenjualan ProdukProduk dandan JasaJasa
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Promotion Promotion ToolTool
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Knowledge Sharing dan BlogKnowledge Sharing dan Blog
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eGovernmenteGovernment
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PendidikanPendidikan
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PerpustakaanPerpustakaan DigitalDigital
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Dunia Gelap InternetDunia Gelap Internet

PornografiPornografi
Cracking ActivitiesCracking Activities
Software PiracySoftware Piracy

JumlahJumlah SitusSitus PornografiPornografi

Jumlah SitusJumlah Situs Porno di Dunia:Porno di Dunia:
22.100 pada 199722.100 pada 1997
280.300 pada 2000280.300 pada 2000
1.3 juta pada tahun 1.3 juta pada tahun 20032003
Puluhan juta di tahun 2007 (prediksi)Puluhan juta di tahun 2007 (prediksi)a j a d a p da j a d a p d

JumlahJumlah HalamanHalaman SitusSitus Porno Porno didi DuniaDunia::
14 14 jutajuta padapada tahuntahun 19981998
260 260 jutajuta padapada tahuntahun 20032003
Lebih dari 1 miliar di tahun 2007 Lebih dari 1 miliar di tahun 2007 
(prediksi)(prediksi)

Source: American Demographics Source: American Demographics MagazineMagazine

IndustriIndustri PornografiPornografi

PornografiPornografi Online Online adalahadalah produkproduk ecommerce yang ecommerce yang 
secarasecara konsistenkonsisten mendudukimenduduki peringkatperingkat pertamapertama
dalamdalam bisnisbisnis didi InternetInternet
((CNET, 4/28/99CNET, 4/28/99))
IndustriIndustri film porno film porno mencapaimencapai jumlahjumlah 6000 film 6000 film 
pertahunpertahun   dengandengan nilainilai ekonomiekonomi mencapaimencapai 4 4 pertahunpertahun, , dengandengan nilainilai ekonomiekonomi mencapaimencapai 4 4 
milyardmilyard USDUSD ((setarasetara dengandengan penyelenggaraanpenyelenggaraan
National Football League National Football League didi AmerikaAmerika))
DuaDua penggunapengguna bandwidth bandwidth terbesarterbesar didi AmerikaAmerika
adalahadalah situssitus dewasadewasa (adult)(adult)

Source: National Research Council ReportSource: National Research Council Report--2002, Forbes2002, Forbes--19991999

PerilakuPerilaku PenggunaPengguna InternetInternet

Sex Sex adalahadalah topiktopik no #1 yang no #1 yang dicaridicari didi InternetInternet
((Dr. Robert Weiss, Sexual Recovery Institute, Dr. Robert Weiss, Sexual Recovery Institute, 
Washington Times 1/26/2000Washington Times 1/26/2000) ) 
60% 60% kunjungankunjungan adalahadalah menujumenuju keke situssitus sexsex (porno)(porno)
((MSNBC/MSNBC/StandfordStandford/Duquesne Study, Washington /Duquesne Study, Washington d dd d q dy, gq dy, g
Times, 1/26/2000Times, 1/26/2000))
70% 70% kunjungankunjungan penggunapengguna Internet Internet belasanbelasan tahuntahun
adalahadalah menujumenuju keke situssitus sexsex (porno)(porno)
((The Kaiser Family FoundationThe Kaiser Family Foundation))
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Internet Masuk Sekolah Internet Masuk Sekolah 
adalah adalah Program Yang Program Yang 
Harus Didukung Harus Didukung BersamaBersama

••Membuka Mata ke Dunia LuasMembuka Mata ke Dunia Luas
••Membentuk Generasi Kreatif, Produktif dan MandiriMembentuk Generasi Kreatif, Produktif dan Mandiri
••Sumber Ilmu Pengetahuan Tanpa BatasSumber Ilmu Pengetahuan Tanpa Batas
••Membantu Mempermudah Kegiatan Belajar MengajarMembantu Mempermudah Kegiatan Belajar Mengajar

19

The next big killer application for the The next big killer application for the 
Internet is going to be education Internet is going to be education 
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(John Chambers, CEO of Cisco Systems)(John Chambers, CEO of Cisco Systems)

Kesalahan PandangKesalahan Pandang
Internet masuk sekolah = koneksi Internet masuk Internet masuk sekolah = koneksi Internet masuk 
sekolahsekolah
Internet = alat browsing, email dan chattingInternet = alat browsing, email dan chatting
Internet = alat lihat gambar dan video pornoInternet = alat lihat gambar dan video porno
Internet = tempat siswa mencari berbagai Internet = tempat siswa mencari berbagai Internet  tempat siswa mencari berbagai Internet  tempat siswa mencari berbagai 
informasi secara bebas tanpa kontrolinformasi secara bebas tanpa kontrol
Internet = menggantikan peran guru secara Internet = menggantikan peran guru secara 
keseluruhankeseluruhan
Internet = alat pengganti buku textbookInternet = alat pengganti buku textbook
Internet masuk sekolah = synchrounous learningInternet masuk sekolah = synchrounous learning
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Komponen eLearningKomponen eLearning

eLearning SystemeLearning System ((RumahRumah))
Learning Management System (LMS)Learning Management System (LMS)
SitusSitus Portal/BlogPortal/Blog

eLearning ContenteLearning Content ((IsiIsi))

SiswaSiswa
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gg
MultimediaMultimedia--based Contentbased Content
TextText--based Contentbased Content

Hardware InfrastructureHardware Infrastructure ((PeralatanPeralatan))
Server and ClientServer and Client
Network MediaNetwork Media

GuruGuru

AdminAdmin

Internet Masuk SekolahInternet Masuk Sekolah
Komputer dan koneksi internet Komputer dan koneksi internet bisa dinikmati bisa dinikmati 
seluruh siswa dan guruseluruh siswa dan guru
Konten pendidikan berbasis Internet Konten pendidikan berbasis Internet bisa dinikmati bisa dinikmati 
seluruh siswa dan guruseluruh siswa dan guru
Proses kegiatan sekolah bisa didukung Proses kegiatan sekolah bisa didukung dan dan 
di t masi leh Internet (sistem inf rmasi)di t masi leh Internet (sistem inf rmasi)diotomasi oleh Internet (sistem informasi)diotomasi oleh Internet (sistem informasi)
Guru siap dengan konten pendidikan dan Guru siap dengan konten pendidikan dan 
penugasan penugasan ke siswa sehingga siswa tidak terjebak ke ke siswa sehingga siswa tidak terjebak ke 
konten negatifkonten negatif
Siswa dan guru harus sadar Siswa dan guru harus sadar Internet bisa mencetak Internet bisa mencetak 
generasi kreatif , produktif, dan mandiri, tapi juga generasi kreatif , produktif, dan mandiri, tapi juga 
bisa mencetak generasi  busuk tak bermoralbisa mencetak generasi  busuk tak bermoral
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Everyone is talking about technology, Everyone is talking about technology, 
when what’s important is when what’s important is what people do what people do 
with technologywith technology

ll
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(Martin Cooper (Martin Cooper -- Motorola)Motorola)
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Kegagalan eLearningKegagalan eLearning

Studi Forrester Group tahun 2000 kepada Studi Forrester Group tahun 2000 kepada 
40 perusahaan besar:40 perusahaan besar:

Lebih dari Lebih dari 68% menolak untuk mengikuti pelatihan/kursus 68% menolak untuk mengikuti pelatihan/kursus 
yang menggunakan konsep eyang menggunakan konsep e--LearningLearning

Ketika eLearning itu diwajibkan kepada Ketika eLearning itu diwajibkan kepada 
kk
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mereka:mereka:
30% menolak untuk mengikuti30% menolak untuk mengikuti [Dublin, 2003][Dublin, 2003]

Studi lain mengindikasikan bahwa dari Studi lain mengindikasikan bahwa dari 
orangorang--orang yang mendaftar untuk orang yang mendaftar untuk 
mengikuti eLearning:mengikuti eLearning:

5050--80% tidak pernah menyelesaikannya80% tidak pernah menyelesaikannya sampai akhir [Delio, sampai akhir [Delio, 
2000].2000].

Masalah di eLearningMasalah di eLearning
InfrastructureInfrastructure

Network and Internet ConnectionNetwork and Internet Connection
ContentContent

Combining Tacit and Explicit KnowledgeCombining Tacit and Explicit Knowledge
Delivered as well as Conventional LearningDelivered as well as Conventional Learning
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Human FactorHuman Factor
User Needs Elicitation is FailedUser Needs Elicitation is Failed
Behavior and Culture ChangeBehavior and Culture Change
No behavior to share No behavior to share the knowledgethe knowledge

Quality AssuranceQuality Assurance
ProcedureProcedure
LegalityLegality

Mulai dari Yang SederhanaMulai dari Yang Sederhana
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Ngeblog Materi PembelajaranNgeblog Materi Pembelajaran
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Share Materi PembelajaranShare Materi Pembelajaran
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Ubah Chatting Jadi Alat BelajarUbah Chatting Jadi Alat Belajar
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Sebar Versi Offline Secara GratisSebar Versi Offline Secara Gratis
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Gunakan LMS OpensourceGunakan LMS Opensource
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Latih Kreatifitas SiswaLatih Kreatifitas Siswa
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Gunakan Alat Yang SederhanaGunakan Alat Yang Sederhana
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