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Environment Overview 
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PENDAHULUAN 
Macromedia Flash merupakan salah satu aplikasi animasi yang sangat populer 

dikalangan praktisi dan desainer aplikasi multimedia. Flash merupakan salah satu produk 

andalan Macromedia yang cukup banyak digunakan soot ini. Hal ini ditandai dengan 

maraknya berbagai jenis game dalam format Flash yang dapat Anda jumpai di intemet. 

Kemampuan Flash juga cukup populer di kalangan para pembuat animasi dan aplikasi 

web yang menarik. 

Saat ini Flash muncul dengan versi terbaru, yaitu Macromedia Flash 8 yang 

terintegrasi di dalam Macromedia Studio 8. Namun dalam modul latihan ini kita 

menggunakan Macromedia Flash MX 2004, yang mempunyai kelengkapn fitur yang tidak 

jauh berbeda dengan Versi 8. Macromedia Flash MX 2004 dilengkapi dengan berbagai 

fitur dan interface bare. Sebenamya Macromedia Flash MX 2004 terdiri atas duo edisi, 

yaitu Flash MX 2004 dan Flash MX Professional 2004. Keduanya memiliki berbagai fitur 

yang cukup menarik. Namun edisi Flash yang digunakan dalam modul ini adalah Flash 

MX Professional 2004. Untuk mengetahui edisi Flash mana yang Anda miliki, klik menu 

Help > About Flash pada menu bar. 

Lisensi Dokumen: 
Copyright © 2003-2008 IlmuKomputer.Com 
Seluruh dokumen di IlmuKomputer.Com dapat digunakan, dimodifikasi dan disebarkan secara 
bebas untuk tujuan bukan komersial (nonprofit), dengan syarat tidak menghapus atau merubah 
atribut penulis dan pernyataan copyright yang disertakan dalam setiap dokumen. Tidak 
diperbolehkan melakukan penulisan ulang, kecuali mendapatkan ijin terlebih dahulu dari 
IlmuKomputer.Com. 
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2. Pada tampilan awal (Welcome Screen), terdapat beberapa pilihan yang dapat 

digunakan sebagai jalan pintas untuk menentukan jenis data yang akan dibangun 

dengan Flash, yaitu : 

a. Open a Recent Document, pilihan ini digunakan untuk mebuka file yang sudah 

pernah dibuat atau disimpan 

b. Create New, digunakan untuk membuat sebuah file flash yang baru 

c. Create From Template, membuat file flash dari pilihan template (contoh yang 

disediakan oleh flash) yang telah ada.  

3. Karena ini adalah pertama kali saudara bekerja dengan Flash, maka pilihlah option 

Create New, dengan pilihan sebagai berikut : 

a. Flash Document, digunakan untuk embuat sebuat dokumen flash yang baru, 

biasanya akan membentuk sebuah file dengan ekstension fla (*.fla). 

b. Flash Slide Presentation, pilihan ini digunakan untuk membuat sebuah slide 

presentasi dengan menggunakan Flash, akan menjadi sebuah file dengan 

ekstension fla (*.fla) 

c. Flash Form Application, pilihan ini digunakan untuk mebuat sebuah from aplikasi 

yang dibangun dengan menggunakan Flash, layaknya seperti sebuah form dalam 

pemrograman Visual Basic, file yang dihasilkan juga dalam bentuk fla. 

 

d. ActionScript File, pilihan ini digunakan jika dalam aplikasi flash yang dibangun 

akan ditambahkan ActionScript untuk memberikan perilaku terhadap komponen 

flash yang dibangun, file yang hasilkan berformat (*.as).   

e. ActionScript Communication File, pilihan ini merupakan pilihan untuk level 

advance pemrograman ActionScript dengan Flash, untuk menghubungkan aplikasi 

flash dengan aplikasi lainnya, ataupun untuk aplikasi membangun mobile dengan 

flash, file keluarannya berupa (*.asc) 

f. Flash JavaScript File, pilihan ini digunakan untuk membuat sebuah javascript 

pada aplikasi flash, file yang dibentuk berekstensi (*.jsfl) 

g. Flash Project, pilihan ini digunakan untuk membangun sebuah project lengkap 

dari sebuah aplikasi flash, file yang tersimpan dalam format (*.flp).  

 

Lingkungan Kerja Macromedia Flash MX 2004 
Lingkungan kerja Macromedia Flash MX 2004, diperlihatkan pada Gambar 13 berikut ini : 
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