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Tutorial berikut adalah bagaimana cara mengedit
photo yang awalnya diambil memakai latar
biasa/polos menjadi photo fomal.
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1. Buka photo yang akan diedit menggunakan
photoshop cs

(E MISCnEErSe pe RN A D

2. Ubah wukuran photo dengan cara klik menu
Image - Image Size... (Alt+Ctrl+I). Dalam
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tutorial ini kita akan atur photo menjadi ukuran
5R (5x7inc).

IREREN Laver  Seleck  Filker  Anale
Made LS
Adjustments L4

Duplicate...
Apply Image. ..
Zalculations, ..

. Ale+Chrl4-I
Canwas Size,.. AlEHCEEHC

Pixel Aspect Ratio 4
Rotate Canvas L4

Trim. ..

3. Set Height menjadi 7 inches dan Resolution 300
Pixel/inch pada kolom Document Size.

Image Size rg|

Pixel Dimensions: 8,39M (was 17,2M)

width: | 1206 | | picels | T

K : o |®

Height: | 2100 | [ pixels |
Document Size:

width: | 4,654 | [inches v

o
Height: ! 7 | | inches \q

Resolution: I 300 Sek the document height

Scale Styles
Canstrain Propartions
Resarmple Image:;

| Bicubic (best for smooth gradients) b
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4. Setelah Image Size, selanjutnya ubah Canvas Size
dengan cara klik menu Image - Canvas Size...

(Alt+Ctrl+C).

Irmage Q==

Mode
Adjustments

Duplicate. ..
Apply Image. ..
Calculations. ..

Irnage Size...

Selectk

Filter  Analy

2

.3

AlE+CErl+T

Rotate Canvas

Trim. ..

5. Kalau di

Image

Size yang diubah adalah

Heightnya maka pada setting Canvas Size ini item
yang di ubah adalah Width menjadi 5 Inches.

Canvas Size

Current Size: §,39M
Wit

Mewe Size: 9,010

Height: 7 inches

width: | 5 [inches %]
Height: | 7 | inches 1|
[Crelative
Anchior \i A
AR

Canwas extension colar: | Backaround

b 4,653 inches
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6. Pada form layers klik kanan layer background
kemudian pilih Duplicate Layer...

o ; - =
| Layers = | Channels | Paths | L=
Forrmal Cipacibyt | 1009
Layer Mask Density | 1009
Lock: B # @ Fill: | 1ooes

7. Klik OK.

Duplicate Layer
Duplicate: Background
tackground copy [W]
— Destination
Document: | DSC_0001.JPG v/

Marne: ‘ ‘
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10.

Hasilnya akan tampak seperti gambar dibawah.
tempatkan seleksi layer pada layer teratas,
seperti contoh adalah pada layer Background

copy.

11} *

-

| Lavers x | Channels | Paths |

| Marmal w | Opacity: | 1003 »

Lock: [1] j + & Fi||::“]‘,‘EI-IJ.E;$-l} |

- Background copy
- |.] Fackground 5]

= &~ O ®© O & & 4

Setting ukuran photo sudah selesai langkah
selanjutnya adalah menghapus latar biru,
caranya klik tool Magic Wand Tool (W).

| :K-_ L & Y
I_\_J L Guick Selection Tool i

-E’_ L Magic wand Toal i

Set magic Wan Tool menjadi Add to Selection,
hal ini berguna agar sewaktu seleksi Magic Wand
Tool tidak selalu membuat seleksi baru setiap
kali digunakan dimana hal ini adalah setting
default Magic Wand Tool.

_|'|__‘_|!|fI @] | Tolerance: [32 | [ Anti-alas [ Contiguous [ Sample &l Layers

Add to selection
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11. Gunakan tool tersebut untuk menyeleksi latar
warna biru yang bakal dihapus dan diganti
dengan latar lain yang nanti bakal kita buat.

12. Gunakan Magic Wand Tool sampai semua latar
berwarna biru terseleksi.
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13.

14.

15.

Untuk latar yang tidak terseleksi menggunakan
Magic Wand Tool maka kita dapat menggunakan
Rectanguler Marquee Tool (M) atau Elliptical
Marquee Tool (M).

[ |

i P om 1 Rectangular Marques Tool 1
é:) .“'_:. Elliptical Marquesa Tool 1
&\. ==a Single Row Marquea Tool

ﬂ‘ E Single Calurmn Marques Taoal

Sama seperti Magic Wand Tool set tool ini
menjadi Add to Selection.

O[F | Festher:[0px | ¢ Styler | Hormal v

Add ko selection

Gunakan metode Drag & Drop untuk menyeleksi
latar biru yang tidak bisa terseleksi oleh Magic
Wand Tool.
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16. Semua latar termasuk latar yang bukan
berwarna biru juga diseleksi seperti gambar
dibawah ini.

N

17. Ubah setting Marque Tool menjadi Substract from
selection, hal ini berguna untuk melepaskan
suatu objek dari seleksi.

JI@P" ]| Feathe”iUEI,i! Al | Styler |Mormal V| idthis [ | & Heic

Subtract From selection

18. Gunakan Marque Tool yang sudah disett menjadi
Substract from selection di sekitar kepala.
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19. Klik kanan gambar kemudian pilih Feather...

20. Set Feather Selection menjadi 1 pixels — OK.

Feather flades: 3 | pleebs

21. Tekan tombol Del pada keyboard untuk
menghapus latar. Untuk melihat hasil latar yang
sudah kita hapus maka layer paling bawah yaitu
layer background diset invisible dengan cara
mengklik/menghilangkan gambar mata yang ada
disampaing layer tersebut.

]1ayers X IEhannEE@EJ =
[Mormal o |opacity: | 1009+ |

Locks £ 2 % @ il v ]

Q
| H Fackground a

Indicates layer visibility

= A 0O 6 & 6 &
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22. Hasilnya akan tampak seperti gambar dibawah

mni.

23. Untuk lanjut kelangkah berikutnya maka seleksi
yang kita buat sebelumnya di hilangkan dulu

dengan cara klik menu Select

(Ctrl+D).

WA Filber  Analysis  Wiew  ind

all Ctrl-+a
D

Inverse Shift+Ctrl+T

All Layers Alb+CEr+A
Deselect Lavers
Similar Lavers

Color Range. ..

Refine Edge. .. Alb+Chr+R
Modify 4

Grow
Sirnilar

Transform Selection

Deselect

Load Selection...
Save Selection...
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24. Langkah selanjutnya adalah menghapus latar
biru yang berada disekitar rambut. Duplicate
terlebih dahulu layer gambar yang sudah
dihapus latarnya (Background copy) seperti pada
langkah 6 di atas sehingga menghasilkan layer
Background copy 2.

moo
(=]

Layer Properties...
Elending Options. ..

Duplicate Layer. ..
Delete Layer

Converk ko Smart Object

IEEICENEE

li‘,_ Create Clipping Mask
i .

B Select Similar Lavers

3 Flatten Image I
| Background copy
[ |I] Background a

= .0 © 0 o F

Duplicate Layer fE
Duplicate: Background copy
As) ! | Carcel
Destination -

Document: | DSC_0001.JPG v/

Marme:
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25. Berbeda dengan cara nomor 8 yang
menempatkan seleksi layer pada layer teratas
(layer Background copy) maka pada langkah
menghapus latar biru yang berada disekitar
rambut posisi seleksi berada pada 1 level di
bawah Backgroud copy 2 yaitu Bacground copy
seperti gambar dibawah.

S - x

| Lavers x | Channels | Paths | ==
= ;

!Normal | Oparity: | 1005 |

Lock: ] &+ @ Fil:| 1003 > |

Q
H Eackground %]

= f 0O ® O & @ =

26. Klik menu Filter — Extract... (Alt+Ctrl+X) untuk
memulai proses penghapusan latar warna biru
yang berada disekitar rambut.

Analysis Wiew Window Help

Conwert for Smart Filters

Extract
Filter Gallery...
Liquify. .. Shift+Ctris
Pattern Maker. . Alt-Shift+- e
Wanishing Poink. .. Al Cerl+v

Artistic

Blur

Brush Strokes
Distart

Moise

Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
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27. Contreng Force Foreground pada kolom
Extraction.

Extraction

Srnaotht| 0 >|

Channel:

Fotee Foreground

Cuolor:

28. Klik Eyedropper Tool (I).

| Evedrapper Toal (T)

29. Klik Eyedropper Tool pada rambut yang bakal
tidak dihapus pada proses extract ini, sehingga
Color pada Force Foreground berubah sesuai
dengan warna dimana kita menempatkan
Eyedropper Tool.

-

Fill: Blue

Extraction

Smoothi| 0 >
Channel:

[¥]Force Foreground

30. Selanjutnya klik Highlighter Tool (B).

:éil | | Marks the edges of the areas wou want ta retain,

] Edge Highlighter Toal (B |
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31. Set Brush Size pada kolom Tool Options sesuai
ukuran gambar.

Toal Options

. Brush Size:i1'_3_ﬁ

B L

— s

Smatt Highlighting

32. Seleksi rambut yang bakal tidak dihapus dalam
proses Extract, seperti gambar di bawah.

33. Klik Priview untuk melihat hasilnya, jika sudah
sesuai keinginan klik OK.
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34. Tempatkan posisi select layer

. . . . —
|| Layers x | charnels | Paths | st
Maormal Crpacity: | 10096
Layer Mask Density | 1009%
Lock: B o+ & Fill: | 1009

|3 HI| Background copy 2

o]

== fx 0 & -
g Create a new laver

| Layers x | channels [ Paths. | S
|Nnrmal w |Opacih,r: 1009 ¥

Laywer Mazk Densiby | 10095

Lack: ] &+ & FiII:

i #|
| : Background copy 2

e i
| ||j Background copy =
i_Q: D Layer 1 >
— . |

'''' == .0 ®©. 0 8 @

pada

layer

Background kemudian klik tombol Create New
Layer seperti pada gambar dibawah.
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35. Setting warna Foreground Color yang ada pada
form Tool menjadi warna kontras dengan cara
meng-klik.

LI
L]

|Set foreground color
=T 0

Color Pickar {Foreground Calar) ﬁ_

i

[ Cancel

? | L4ad To Swatches |

Color Lbearies |

LIt

Set foreground color
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36. Klik Paint Bucket Tool (G) kemudian klik pada
gambar sehingga latar menjadi berwarna kontras.

|EJ -. I | Gradient Tool G
a & Pairt Bucket Toaol a

37. Tempatkan posisi seleksi layer pada layer teratas
yaitu pada layer Backgroud copy 2.

e — X
| Layers x | Channels | Paths __ =
[Marmal | opacity: | 100 » |
Lock: [ b @

e A
= |E| Background copy 2 3
(& 'D EBackground copy

& D Layer 1 =

~

= .0 © 3 & §
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38. Ubah tool menjadi Eraser Tool (E).

~7 Eraser Toal
[= . =

11:’_-? Background Eraser Tool E
& %7 Magic Erazer Tl

Tool

39. Klik kanan pada gambar kemudian atur setting
Eraser pada
Hardness.

Master Diameter dan

40. Hapus semua latar

biru yang tertinggal
menggunakan Eraser Tool.
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41.

42.

43.

Kita dapat mengkombinasikan proses tersebut
menggunakan Pen Tool (P).

(&) .
Pen Todl ) ]

Dan jangan lupa untuk set Pen Tool ini menjadi
Paths sesuai gambar di bawah ini.

Omo (}FE 0o\ &~ | Hauaddd: | (@] H | § s [N - colors [
. |

Gunakan Pen Tool untuk menyeleksi pinggir latar
warna biru dengan bagian tubuh seperti gambar
di bawah. Selalu gunakan teknik Drag and Drop
dalam penggunaan Pen Tool ini supaya garis
yang dibuat melengkung dan tidak memiliki
sudut.

tormnbol ALT

ernudian Klik
itik: ini
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44. Klik kanan area yang sudah di Pen Tool pilih
Make Selection... kemudian set feather jadi 1
pixels.

Make Selection

e ok |
i [0]:4
Feather Radius: | pirels

Anti-gliased

— Operation
&) Mew Selection

45. Tekan tombol Del pada keyboard untuk
menghapus latar biru.
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46. Hilangkan seleksi dengan cara klik menu Select
- Deselect (Ctrl+D).

{8 Filker Analysis  View Wind
Chrl+-A

Inverse Shift+Chrl+T

all Layers Alb+Chrl+A
Deselect Layers
Similar Layers

Color Range, ..

Refine Edge. .. Alt-+Chrl+R
Modify 4

Grow
Similar

Transform Selection

Load Selection. ..
Save Selection...

47. Pindahkan posisi seleksi layer yang berada di
layer Background copy 2 ke layer Background
copy untuk menghapus dan membersihkan latar
biru yang masih tersisa dari proses Extract.

-

| Layers x | Channels | Paths | g
!Normal o E¥ EOpacity: _10095;:_}:
Leck: [ # 4 @ Fill: | 1005 » |

= e
|3 |I| Background copy 2 =

t-3 |:| Layer 1 =
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48. Gunakan kombinasi Eraser Tool (E) dan Pen Tool
(P) untuk membersihkan sisa-sisa proses extract
baik di layer Background copy 2 maupun layer
Background copy.
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49. Setelah bersih dan pas

klik kanan

layer

Background copy 2 kemudian pilih Merge Down.

-X
LY || Mavigator = | Histogram | Info =]
i
(=]

e
.E‘ Layer Properties. ..

% Blending Options...

Fa— Duplicate Layer...

AI Delete Layer

q‘l Converk to Smart Object =
—
=

Merge Visible
Flatten Image

= |:| Layer &

50. Klik layer Layer 1.

- —s =
|| Layers » | Channels | Paths =
|Nurma| viOpacity:l_wu% ¥
Layer Mask Censity | 100%

Lock: [ &4 @ Fill:| 1009 »
= :|I| Background copy

|
- ==

H Packground |

= .0 ®© 0 & F =
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51. Set color foreground pada form tool seperti
gambar dibawah coklat dan hitam.

t foreground color

52. Klik Filter — Render - Clouds sehingga latar
baru terbentuk.

Ana\y’sis View Window Help

Difference Clouds Clrl+F 'WT‘ % =l
Canverk far Smart Fiters

Extract... AlbHChrl4X
Filter Gallery. ..

Liquify... Shift+Chrl+%
Pattern Maker... Alb+ShiftHChrl42
Wanishing Point... AlL+Chr+y

Artistic

EBlur

Brush Strokes
Distort:

Maise
Pixelate
Sharpen
Sketch
Stylize
Textures
Video
Other

Cifference Clouds
Fibers...

Lens Flare...
Lighting EFfects. ..

Digimare
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53. Objek gambar terlihat masih miring. Seleksi layer
objek tersebut yaitu Background copy kemudian
klik Edit — Free Transform (Ctrl+T).

| Layers x | Channels | Paths |

L

= . Layer 1
s

S54. Atur
proporsional.

Marrnal + | Opacity: | 1009 *
Lock: [ #+ @ Fill:| 1009 >_|

g

== 0O ® 0O & F

objek gambar
Selalu

(70 imsge Layer Select Fiter Analysis Yie

Step Backward Alb+Clrlez

Paste Crl

Shift+FS

sedemikian rupa dan

gunakan tombol

Ctrl+Shift+Alt dan klik kiri mouse pada saat
melakukan proses ini. Setelah yakin benar tekan

tombol Enter.
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55. Untuk pengaturan warna dan ketajaman warna

kita dapat

menggunakan

mengaturnya

Brightness/Contrast dan Color Balance.

Laver Select  Fiker  Analysis  Yiew ‘Window  Help

Mads

Adjustments

Duplicate. ..
Apply Image. ..
Caleulations...

Image Size...
Canvas Size...
Pixel Aspect Ratio
Rotate Canwvas

Trim...

' I— _vl Opacity: I_M _P_i Flaw: |M y |
Chrl+L
Shift+Chrl4L
Ale+Shife+-CheL
Shift-+Ckrl+B
Ctrl+r
Ctrl+E

Levels...
Auta Levels

Auta Contrast

Auka Colar

Curves..,
Alt+Chrl+I Color Balance
Ale+ChriH-C Bright

L3
L3

Black & White. .,
Hue/Saturation. ..

Desaturake

Al+3Shift+-Cer+B
Chrl+L
Shift+Ckrl+-L

Rewveal &l

Yariables

Brightness/Contrast

Match Calor...
Replace Color...
Selective Color...
Channel Mixer...
Gradient Map. ..
Phato Filker,
ShadowyHighlight. ..
Exposure. ..

Invert ChrHL
Equalize
Threshald...

Posterize. ..

Wariations. ..

Brightrizss:

Contrast:

. oK
[5 | Previeny

[JUse Legacy

di
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Layer Select Fiker Analysis Yiew Window Help

Mode Y v opadts | 1005 3| Flow [ 100% % |
Levels... Chrl+L
i Auta Levels Shift-+Ctrl+L
Dupfeske:s: Auta Contrast Alt+Shift-+Ctrl+L
fpply Image... Auto Color SHFtHCEHE
Caleulations. .. i CHeM
Image Size... Ale+Chrl+1
Canvas Size. ., Al+Chri+C Erightness/Contrast. ..
Bl AspctiRatlo : Black & White. .. Alt+Shift+CHE
Rokatskanves Huefsaturation, . Chrl+U
._ ) Desaturate Shift-+Ctrl+0
Trkinzs Match Colar...
Reveal Al Replace Calor...
Variables ¥ Selective Color...
¢ [ et Channel Mixer...
Gradient Map. ..
Photo Filter...
Shadaow Highlight. ..
Exposure...
Invert ChrHT
Equalize
Threshaold...
Pasterize...
Wariations...

Color Balance &

Color Balance
Color Levels: | -6 0 +3
EH [
Cyan J Red
Presisw
Magenta i Green
Yelow _J“ Elue
Tone Balance
O shadawes O Midtones (& Highlights
| [“IPreserve Luminosity
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56. Langkah selanjutnya adalah mengedit wajah,
duplicate layer terlebih dahulu dengan cara klik
kanan layer background copy pilih Duplicate

Layer...

Select Similar La:

Merge Down
<

o K
q Create Clipping

Eb] | Navigater x | Histogram | Info_ s
=

) Layer Properties. .

=% Blending Options

A Delete Layer

q'l Conwert ta Smart Object
—(=: = =
[E] 2
—

Mask.

vers

L e[ 1005 » |
3 Merge Visible | toose (¥
@ Flatten Image
-l

[II kot a

= .0 © 0 & 3

57. Klik menu Filter — Blur — Surface Blur...

Filter

Analysis View Window  Help

Clouds
Conwert for smart Filters

Extract..
Fiter Gallery...

Liquify. .

Pattern Maker. A+
Vanishing Poirt..

Artistic
Blur
Brush Strokss
Distort
hioise
Pixslate
Render
sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video
Other

Digimare

CrF

Ale+Cr+Y

Shift+Ctrh+x
Shift-+Chrb+X
Al+Chrby

»
0 average

» Blur

» Bl More

»| BoxBir..

»| Gaussian Blur...
» LensBlr...

3 Mation Blur..

» RedilElur...

»| Shape Biur..
»

»

v

v
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58. Defaultnya sudah lumayan bagus jika kurang
bagus silakan set sesuai kebutuhan, Klik OK.

Surface Blur |

Cancel

[#] Prewiew

= w0

Radius: |5 pixels
)
Threshald: | levels

L= |

59. Klik menu Layer — Layer Mask — Hide All.

_s-l-«m.mmm.ma

Heri Dy cule
Morgn il Shivrcuiee




Wempi Satria 31

60.

61.

62.

Klik Brush Tool (B) dan set foreground color
menjadi putih dan hitam.

[ Brush Tool B
|\ =
# Pencil Toal B
i::}lfl, ./V encil Too
:‘;‘( l}c'/ Color Replacement Tool B

13et Foreground colar

Set Opacity menjadi agak lebih kecil (25%)
supaya photo nantinya tidak seperti boneka.

File Edit Image Layer Select Filker Analysis “iew ‘Window Help

& - | B 9'2 ~ | Made: [Hormal w | Cpacty | z9m [ Flow | 00w » | sfh
J

Lakukan pada wajah yang bakal dibersihkan
dengan cara klik tahan dan geser (drag and drop)
berulang kali, tapi jangan keseluruhan, yang
diperlukan saja, jerawat dan noda hitam diwajah
jangan dipaksakan memakai Surface Blur nanti
wajah yang dihasilkan bisa jadi datar.
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63. Setelah selesai klik kanan layer Background copy
2 pilih Merge Down.

e i
gy | Mavigator x | Histogram | Info =
]

(=]

—

\y Lavyer Properties...

=% Blending Options. ..
Duplicate Lavyer. .,

AI Delete Laver

q‘l Convert ko Smart Object

— t33.69% A i
| —| =
=8 || Color «  Disable Layer Mask =

K E L Lor Mas!
"l Create Clipping Mask,
L

M oloct similar Layers
—x
| Layers | =
[Mermal 0w > |
o 2|
Lock: [ Merge Yisible 2%,,) |

Flatten Image A
- .

l
Bl

[.]sadcawmg_ =
= 0 &0 & & -

64. Jerawat maupun noda hitam diwajah yang tidak
bisa dibersihkan menggunakan teknik Surface
Blur, maka kita dapat menggunakan Spot
Healing Brush Tool (H) atau Healing Brush Tool
(H).

I?[i] [ y Spat Healing Brush Toal
&,

1
9}) Healing Brush Taol ]
{"; Patch Tool ]
'55 Red Evye Tool 1

A
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65.

66.

67.

Spot Healing Brush Tool (H) dapat kita
aplikasikan langsung dengan cara mengklik noda
yang tidak bisa dibersihkan dengan teknik
Surface Blur sedangkan untuk Healing Brush
Tool (H) kita perlu terlebih dahulu menentukan
source yang bersihnya, seperti contoh dibawah
dengan cara tekan tombol Alt+Klik Kiri misalnya
di dahi.

Setelah source ditentukan kamudian lakukan
klik tahan dan geser (drag and drop) pada noda
yang bakal dibersihkan.

Perbesar objek gambar mungkin masih tertinggal
latar berwarna biru.
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68. Untuk membersihkannya klik Magic Wand Tool
(W) kemudian klik di luar objek gambar.

-’II.]

EPLNFSS N

\EErAe P

| T HE

69. Klik kanan dan pilih Feather... dan set menjadi 1
pixels.

Add To Selection
Subtract From Selection
Inkersect Selection

Grow
Sirnilar

Deselect
Select Inverse

Save Selection...
Make Work Path. ..

Lavyer via Copy
Layer via Cut

Surface Blur

Feather Selection

Feather Radius: | piseels
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70. Sembunyikan garis seleksi dengan cara menekan
tombol Ctrl+H untuk mempermudah
membersihkan latar biru yang masih tertinggal di
pinggir objek.

ekan tombol
TRL + H untuk
nyembunyikan|

is seleksi ini

71. Klik Eraser Tool (E).

| A7 m e | Eraszer Tool E |
& JE? Background Erazer Toal E

a 477 Magic Eraser Toal E
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72. Hapus berulang-ulang latar biru yang tertinggal
di pinggir objek, setelah selesai jangan Ilupa
menekan tombol Ctrl+D.

73. Klik layer Layer 1 dimana kita akan memberikan
efek cahaya pada latar baru yang telah di buat
pada layer Layer 1.

[ : : ) )
| Lavers x | Channels | Paths | =

[Marmal v | opacty: | 1003+
Layer Mask Densiby | 100%
Leck: O & 4 & FiII:

| m Eackground copy
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74. Klik menu Filter - Render - Lighting Effects...

nnalysis Wiew  window  Help

Lighting Effects Chel+F | Tolerar

Conwert For Smart Filkers

Extract... Ale+Chrl+
Filker Gallery...

LiguiFy. .. Shift+Ctrl+3
Pattern Maker, .. Ale+Shift+CerH-x
Wanishing Paint ... Alt+Crrl+y

Artistic

Blur

Brush Strokes
Diskort:

Moise
Fixelate

bl Y T T YT T v

Clouds

Difference Clouds
Fibers...
Lens Flare, ..

Sharpen
Sketch
Skylize
Texture
Video
Other

T T T ww

Digimart r B

75. Set Light Type menjadi Omni kemudian atur
pencahayaan seperti gambar dibawah.

Soylm: | Dnfat -
Sae Cancel

Light Typet | -

Elon

Eropertes
loss e

Material = |:|
Linger o Ower

Bporre:, ———————————

by —e

Texcture Charnet: Mo L3
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76. Klik tombol create a new layer kemudian set

foreground coler menjadi hitam untuk membuat
vignet.

(Covers [ Chane | Fatha)

1118

Marrnal w | Opacityt | 1009 ¥

Lock: [ #+ @ Fill: | 10095 *

- W 4
H et a .

=500 — | Set foreground color |
Create a new layer | . )

77. Klik Paint Bucket Tool (G) kemudian klik ke
latar.

@}, [ Gradient Tool et

A

L=

" & Paint Bucket Tool i3
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78. Klik Eliptical Marque (M).

i =k [_'I Rectangular Marquee Tool M

'
L—ag

E;:J , Elliptical Marguee Toal M
a4 =1

e, ==za Single Row Marquee Tool

.,
'ﬂ E Simgle Colurmn Marquees Tool

79. Buat seleksi seperti gambar dibawah dengan cara
klik tahan dan geser (Drag and Drop).
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80. Klik kanan pilih Feather... set 250 pixels.

Deselect:
Select Inverse

Refine Edge. .

Save Selection...
Make Wiork Path...

Layer via Copy
Layer via Cut
Hew Layer...

Free Transform
Transform Selection

Fil...
Stroke...

Lighting Effects

Feather Selection

Feather Radius: | 250] | pivels

QK

81. Tekan tombol del pada keyboard maka hasilnya
akan seperti dibawah ini.
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82. Klik menu Select — Deselect (Ctrl+D) untuk
menghilangkan seleksi.

Fiter Analysis  Wiew ‘Wind

Chrl+f

Chrl+D
Inverse Shift-+Ckrl+1
All Lavers AlE+CEr+A

Deselect Lavers
Sirnilar Lavers

Color Range...

Refine Edge. .. AlE-+CEFHR
Madify »

Grow
Sirnilar

Transform Selection

Load Selection, ..
Save Selection. ..

83. Klik menu Edit - Free Transform (Ctrl+T) untuk
mengatur vignet.

&5 Image Laver Select Filter Analysis  Vie

Step Backward AlE+Chr+2

Paste Chrl+i
Fil... Shift+F3
Stroke

Free Transform

Transform 14
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84. Atur vignet dengan menarik ujung dari garis Free
Transform selalu tekan tombol Ctrl+Alt+Shift
dalam mengatur Free Transform ini. Kemudian
klik tanda cheklist atau tekan tombol Enter.

.@. ® ../ (i forkspace v

el Commit transform (Returm)

85. Tempatkan posisi layer pada layer Background
copy kemudian klik tombol Create a new layer
untuk membuat layer baru.

[ Lavers % [.Channels | Paths | =

| Narmal w |Opacity: | 10036 »

Lock: @ 7 +F @ Fil: | 1003 » |

e A
- E! Background copy
- D Layer 2

="fe. 0 O
Create a new layer
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86. Set Foreground menjadi warna hitam kemudian
klik Paint Bucket Tool (G) dan klik ke latar.

| 5et Foreground color
@) [ Gradient Tool [
A = Paint Bucket Toaol a

-y
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87. Gunakan Eliptical Marque Tool (M) seperti
membuat vignet yang pertama dengan desain
seperti dibawah.

iom i_'l Rectangular Marguee Toal M

) Elliptical Marquee Toal M

==a Single Row Marguee Toaol

E Single Calurmn Marquee Toal
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88. Klik kanan pada latar dan pilih Feather... set
menjadi 250 pixels.

Deseleck

Select Inverse
Fi ;
Refine Edge. ..

Save Selection. .,
Make Work Path...

Layer via Copy
Layer wia Cuk
Mew Laver...

Free Transfarm
Transform Selection

Fill...
Stroke. ..

Lighting EFfects

Feather Selection

Ok

Lo |

Feather Radius: | 250] | pixels
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89. Tekan tombol Del pada keyboard kemudian
hilangkan seleksi dengan cara tekan tombol
Ctrl+D sehingga hasilnya akan tampak seperti
gambar berikut.

90. Dengan menggunakan Brightness/Contrast
maupun Color Balance hasil akhir akan tampak
seperti ini.




Wempi Satria a7

Kita bisa menggunakan cara di atas untuk
mengedit photo keluarga, wisuda dan photo
formal lainnya.
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Wempi dilahirkan di Pasaman sebuah daerah yang ada di
Sumatera Barat dari Orangtua yang berasal dari
Payakumbuh dan Bukittinggi masih daerah di Sumatera
Barat, sewaktu kecilnya Wempi menetap bersama nenek
dan datuak di Payakumbuh hingga menyelesaikan
Sekolah Dasar disana, kemudian Wempi menjadi
mussafir menuntut ilmu di Padang tepatnya di SLTP
Semen Padang kemudian dilanjutkan ke SMU 4 Padang
dan keperguruaan tinggi Universitas Putra Indonesia
"YPTK" Padang.

Setamatnya Wempi dari UPI "YPTK", Wempi sempat
juga menganggur, Pernah juga ke Jakarta mondar-mandir
ngabisin duit Orangtua dengan alasan cari Kkerja,
akhirnya karena kehabisan duit, dan kebetulan Mandala
'lagi apes' pesawatnya jatuh di Medan momen ini
dipergunakan semaksimal mungkin oleh Wempi untuk
bisa kembali pulang ke Padang dengan ongkos yang
lumayan murah walaupun mesti menunggu terbang
selama 7 jam dibandara.

Di Padang kehidupan Wempi masih sama ‘masih
mondar-mandir'. Setelah beberapa bulan berlalu di Kota
Padang, akhirnya Wempi bisa juga nyari duit sendiri di
sebuah studio yang lumayan terkenal di Kota Padang
Tercinta ini, disana Wempi belajar dan menekuni
Multimedia yang tidak pernah diajarkan sewaktu Wempi
kuliah dulu.

Sekarang Wempi tidak sendiri lagi, penghasilan dari
studio terasa sudah tidak mencukupi, dengan berat hati
pekerjaan di studio yang lebih oke kalo di sebut hobby
terpaksa ditinggalkan dan pindah kelain hati 'ngurusin
kebun sawit di dept hrd', akibatnya sampe hari ini
Wempi masih terdampar di kota medan.

Demikian secuil kisah sejarah Wempi lahir kedunia ini.



