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Apa itu hacking? 

Hacking berasal dari bahasa Inggris yg dapat diartikan sebagai tindakan yang dilakukan seseorang 

dengan memasuki suatu sistem komputer dengan tujuan untuk mendapatkan info atau ilmu 

pengetahuan yang tidak ia ketahui sebelumnya.Atau hacking dapat juga diartikan sebagai suatu 

tindakan seseorang untuk mencari ilmu pengetahuan yang tidak ia miliki atau ia ketahui sebelumnya. 

Hacker juga ŘŀǇŀǘ ŘƛŘŜŦƛƴƛǎƛƪŀƴ ŘŜƴƎŀƴ άǘǳƪŀƴƎ ƴƎƻǇǊŜƪέΣǘƛŘŀƪ ŀŘŀ ƪƻƴƻǎǘŀǎƛ ƴŜƎŀǘƛŦ ŀǘŀǳ ǇƻǎƛǘƛŦΣ ƘŀŎƪŜǊ 

bisa hardware atau software. 

Hacker adalah seseorang yang mengaplikasikan kemampuan dalam cakupannya mengenai komputer 

software, komputer hardware, komputer arsitektur, komputer desain, serta administrasi yang 

terkandung didalamnya. Seorang Hacker dituntut memiliki kemampuan dalam hal pemrograman untuk 

tingkatan software, dan keahlian dibidang hardware. Tuntutan yang sedemikian luasnya untuk 

keamanan disisi sistem aplikasi dan jaringan, memberikan motivasi bagi seorang Hacker untuk 

mengembangkan keahlian tersebut sehingga hasil dari penelitian yang dilakukan akan memberikan 

dampak yang positif bagi kelangsungan IT itu sendiri. 

Alasan menjadi hacker? 

Apa yang menjadi alasan anda ingin menjadi Hacker? Untuk pamer? Biar terkenal? Atau biar bisa nyuri 

kartu kredit orang? Alasan yang harus dijadikan sebuah pondasi awal untuk menjadi hacker adalah 

keinginan untuk terus bereksperimen, terus mencoba, menemukan ilmu baru yang belum diketahui 

sebelumnya, menemukan celah keamanan dan sharing informasi yang berkaitan erat dalam bidang 

teknologi informasi. Hacker biasanya memiliki atau membentuk sebuah kelompok atau komunitas 

sehingga antar anggota komunitas yang tergabung dapat saling tukar menukar informasi. 
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Etika seorang Hacker? 

moral dasar yang harus dipenuhi bagi seorang hacker adalah: 

1. Seorang komputer hacker adalah seseorang yang mempunyai kecerdasan dalam bidangnya. 

Maksudnya bahwa segala tindakan yang dilakukan dalam pengembangan terhadap teknologi 

komputer, teknologi informasi adalah berdasarkan pada sebuah fakta ilmu pengetahuan (the 

fact of knowledge) sehingga apa yang dilakukan dan hasil dari tindakan yang dilakukan, seorang 

hacker berkewajiban untuk memberikan tanggungjawab baik secara ilmiah maupun secara 

moral. 

 

2. Seorang komputer hacker adalah seseorang yang mempunyai kemauan untuk ingin tahu 

terhadap segala hal dan berusaha bersabar serta konsisten terhadap apa yang akan menjadi 

sebuah implementasi dari impian, dan rasa ingin tahu yang ada didalamnya. Artinya bahwa rasa 

keingintahuan tersebut diimbangi dengan sikap yang tidak mudah menyerah dan menghindari 

jauh-jauh dari sifat malas, karena mereka sadar bahwa kemauan tersebut harus diimbangi 

dengan ketekunan, dan kesabaran dalam melakukan. 

 

 

3. They hack for their life. Seorang hacker sadar bahwa kegiatan yang dilakukan adalah semata-

mata untuk perkembangan dari teknologi itu sendiri. Mereka malakukannya tidak berdasarkan 

pada sesuatu selain pada kecintaannya terhadap hacking itu sendiri. Mereka melakukan tidak 

untuk uang, tidak mengharapkan sebuah  ketenaran terhadap hasil dari apa yang mereka 

lakukan. 

 

4. Diam dan terus melakukan. Orang yang selalu berbicara bahwa dirinya adalah seorang hacker 

tetapi tidak menyadari sepenuhnya terhadap esensi yang terkandung didalamnya tidak lain 

hanyalah sebuah ungkapan dari bentuk pencarian sebuah jati diri yang salah. Seorang hacker 

biasanya selalu diam dan menghindari segala bentuk publikasi, apabila mereka dikenal karena 

dampak dari riset yang telah dilakukannya, itu semua adalah nilai lebih yang didapatkan, dan 

sesungguhnya mereka tidak pernah mengharapkan itu semua. 
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Bagaimana memulai menjadi Hacker? 

Mungkin bagi pemula ,belajari hacking dari menggunakan tool (software), Beberapa situs yang 

menyediakan tool yang sangat berguna untuk melakukan hacking adalah: 

http://www.hackingexposed.com, http://www.atstake.com, http://www.foundstone.com, 

http://www.hoobie.net , http://xforce.iis.net. Namun Hacker bukanlah seorang script kiddies (yang 

hanya bisa menjalankan program), tapi seorang yang dapat memanfaatkan celah keamanan, masuk ke 

dalam server, lalu mencari informasi yang diinginkan. Untuk menjadi hacker maka banyak latihan yang 

harus dilakukan misalnya Coba pelajari tentang bagaimana menyusup dengan Trojan horse, belajar 

BackDoor, remote administrator, Belajar tentang DOS (Denial Of Service),Packet Sniffing, Script Injection, 

Cross Site Scripting (XSSύΣ {v[ LƴƧŜŎǘƛƻƴΣ .ǳŦŦŜǊ hǾŜǊƅows, coba rakit sendiri (compile) kernel Linux. Coba 

merakit program dari GNU, misalnya coba rakit paket C compiler gcc, coba kuasai bahasa C, shell (sh 

atau bash) script atau perl script karena banyak tools yang bentuknya merupakan scripting. Bahasa 

pemrograman yang lain juga bagus untuk dipelajari, akan tetapi C, sh, dan perl merupakan bahasa yang 

utama untuk hacker. 

ƛΩŀƳ not Hacker!!!,.ǳǘ LΩŀƳ ŀ ƴŀƛǾŜ ǳǎŜǊόǳǎŜǊ ōƻŘƻƘύ J  

Referensi: 
Etika antara Hacker dan Cracker-Indocisc 
The Hacker's Code - Hacks Your Mind, The C Shell 
Mau Jadi Hacker? ,Budi 
Hackers Handbook 

Biografi Penulis 

Anharku. Pertama mengenal komputer saat SMP pertamanya kenal 

komputer hanya bermain game bawaan window's lambat laun karna 

pergaulan dan pertumbuhan, merasakan anehnya cinta 

monyet...patahhati lalu melampiaskannya pada bermain Game online 

namun karena satu persatu game itu servernya runtuh (gameOver kali) 

jadi aku memutuskan vakum dari dunia gamer waktu itu juga saat aku 

masih UAS jadi aku fokus ke skull dulu.Lanjut mengenal dunia internet 

sejak hobi main di warnet untuk sekedar mengecek e-mail, fs, dan sekedar chatting ga jelas..Dari 

temanku bernama DNZ lah aku mulai mengenal dunia virus..lalu aku belajar secara otodidak karna 

temanku DNZ lebih suka dunia Hacking. Belajar algoritma dan pemrograman, membuat flowchart, dan 

belajar bahasa pemrograman seperti visual basic, delphi, C++, pascal, asmbly. Belajar tentang micro, 

website, PHP, Basis data, MySQL, belajar tentang Jaringan Komputer..belajar tentang segala sesuatu 

yang berbau komputer.  

http://xforce.iis.net/

