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CD Interaktif

CD interaktif merupakan salah satu hasil implementasi dari MULTIMEDIA dimana terdapat
hampir semua konten multimedia yaitu, Gambar,Video,Animasi, Text, pengolahan/editing, serta
pemberian navigasi untuk menjalankan CD tersebut. Dengan adanya navigasi, maka orang yang
yang menjalankan CD tersebut dapat menelusur ke bagian-bagian yang diinginkan, sehingga
materi lebih jelas dan mendalam. Sehingga terjadi interaksi antara orang yang menjalankan CD
dengan program dan materi yang ada pada CD tersebut.

Beberapa kegunaannya antara lain: company profile, gambaran sebuah proyek, CD materi
pembelajaran, dan sebagainya.

Tahapan materi yang harus dipelajari adalah

- Camtasia studio (pengambilan objek gambar dan video /capturing)

- Adobe Photoshop (editing image/gambar)

- SwishMAX (animasi gambar dan teks dengan progam instan)

- Macromedia Flash (animasi gambar dan teks tingkat lanjut dengan action script)
- Pembuatan proyek CD pembelajaran, profil daerah, perusahaan dll.

Dan pada kali ini yang kita pelajari adalah design menggunakan aplikasi macromedia flash 8
Tahapan pembuatan dapat dibagi menjadi :

Menyiapkan gambar baground
Mengimport gambar baground & icon
Membuat Scene

Design Menu Utama

Menconvert icon menjadi tombol
Membuat Animasi Tombol

Membuat Menu Video

Memasukkan Video

Membuat navigasi tombol dengan action scrip
Publishing

Membuat Autorun
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1. Membuat Design Baground Menu utama CD tutorial Pembelajaran

Buat sebuah dokumen baru pada Photoshop dengan ukuran width 1024px dan height
768px dan resolusi 72 px/inch, karena resolusi ini cocok untuk semua dispaly

New E
Mame: Untitled-1 [ oK
[ Preset: Custom - M
7 ‘ - > =
widgh: 1024 \ pixels - Save Preset...
\ I
Height: hucels - | [Delste Presst... ]
| .
Reso\uﬂQn: 72 mixels/inch -
’
S 2
Color Mode> RGB Color _v" 8bit e
Socr- Image Size:
Background Contents: White -
2,25M
A) Advanced
Color Profile: Working RGB: sRGB IEC61966-2.1 -
Piel Aspect Ratio: Square -

Buka file gambar dan masukkan kedalam dokumen tadi dan edit hingga tampak seperti
gambar di bawah ini

_ﬂ Adobe Phatoshop

Edit Image Leyer Select Fiter View
New... Ctrl+N
Open... Cirl+0
Browse... Shift+Ctrl+0
Open As... Alt+Ctrl+0
Open Recent 3
Edit in ImageReady Shift+Ctrl+ M
Close Ctrl+ W
Close All Alt+Ctel+W
Save Ctrl+S
Save As.., Shift+Ctrl+5

, ASEvEaVesions <~
\_SweforWeb. s AsShifteCtsS

Reven=—--" - A2
Place

Kemudian simpan sebagai file web — save for web
Pilih format file PNG, save type Image only karena yang kita butuhkan hanya gambar dan
simpan dengan nama BG,
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Buatlah sebuah folder dengan nama media interaktif tempat file-file yang akan diperlukan nanti
==

media
| interaktif_

_# Save Optimized As
Savein . media interakif - @F E-
e
F
Recent Places
Deskt
=i bg.png
Libraries
s
Computer
Y P
AL - ~
d N
Network ’ \
Rerme:  bgeng [ '
Saveastype: [Images Only ("png) v [ |7
Settings: [Defaul Settings -
Slices Al Slices

Kita sudah mempunyai satu gambar baground. .tutup aplikasi photoshopnya.

Selanjutnya ambil gambar icon-icon dari internet dengan menggunakan fasilitas mesin pencari
icon bernama iconfinder,maka kita akan dengan mudah mendapatkan icon dengan cepat.

Close.png

Home.png

J

as“‘
=

Play.png

smile.png

Icon yang akan kita pakai

Simpan icon kedalam folder media interaktif

2. Mengimport Baground dan icon ( tombol )

Sekarang saatnya kita membuat menu utama

Pertama buka aplikasi flash

@ fima
@ cifa

@ belajar scene.fia
@ United-2
@ 111

@ peniumiahan fia
@ sceneda

@ burung.fa

(5 Open

=

Don't show again

f FLASH Professional

Open a Recent ltem

* Take a quick tour of Flash

* Learn about Flash documentation
resources

* Find authorized training

Create New
@ Flash Document
@ Flash Slide Presentation
@ Flash Form Appication
I3 Actonserit Fie

& ActionScript Communication File

& Flash JavaScript Fie
&) Flash Project

s

Create from Template
I Advertising
(23 Form Applcations
(2 slobal Phones
|2 Japanese Phones
D Poas
(23 Photo Sideshows
(2 Presentations
2 more.

Extend
@ Wacromedia Flash Exchange

Get the most out of Flash Professional

Tips and tricks, training, spedial offers and
more available at macromedia..com
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Pilih flash document Lalu atur document propertiesnya dengan dimensions sesuai ukuran
baground yang kita buat di photoshop yaitu 1024px X 768px

Document Properties

Title:

Description:

0 ]
Dimensiohs: 1024 px Jwidth)  x ‘. 768 px {l'}ei'ght}
\ , N .

N P S~ __-"
Match: “<LPrinter Contents (@) Defadlt
Badkground colar: o
Framerate: 12 fps
Ruler unts:
Make Default [ OK l [ Cancel

Tekan tombol Ctrl + 2 untuk mengatur tampilan

Setelah itu masukkan gambar yang sudah kita buat tadi dengan cara mengimportnya kedalam
library lalu drag ke dalam stage sehingga tampak seperti gambar dibawah ini

[6 Wecromedia Fiash Protessionals - Writea 11

cul+Q

Klik file — import — import to Library kemudian drag ke dalam stage
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€ Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-17]

File ey e Control Window Help File Edit View Insett Modify Tet Commands Control Window Help
b Qpen.. Ctr+0 Tools Untitled-1% 8
B 3 i scene 1. & &, >
ol Open Recent » P

Close W K =480 2.2 2.5
7 =

Close Al Ctrl+ Alt+ W | Plaers /. .=
b 6 A

Save Ctil-§
o oo
z CtlShift+§ 4
© ()
z S - — a

N - Vd

7 \ View
[ — T[4 importtostage 9 Q
N Export PE A \\ Import to Library. Criers
4 S~ -~

PublishSefings.. ~ ~ Ctrl+Shift+F12 4 -
© Publish Preview ©m
® Publish Shift+F12 wam
[i Device Setting: ® Options

ot | csgant ¢ g
Comoas | seuns ol @ |z sww fmeceromow OF~o_____
Send.. W 10240 x: 28
W 7680 i 74

1000 |
2220
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Lalu dengan cara yang sama, import icon-icon yang diperlukan ke dalam library

[ Vecromedia Fosh Professional & - Tuntitiea 11
File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

7ot | @ Import to Library )

\ =
S -

kB QU [ media interaktif ~ [ |[ Seorch media interaktit olF
o Organize v New folder @~ B @
L
[]
(6]
o
4 Recent Places rems e
(4 =
% 7

oooooo ts /J p a

ideos Home,png Playpng | \y )
© : % Computer Y} ‘
woy & Local Disk(©) N 4

o Data (D) =

Optony -
®  da2®) el

File name: "smﬂ:png""(\usevpng“"Hamapr;‘ AllFiles (1) -
e

m—
Macromedia Flash Professional - (Untitied-1]

File  Edit

View Insert Modify Text Commands Control Window Help

|l P e /- --

Untitied1*
& Scene 1

& &
&80 s

s ] wdgond ] %O

Playeri 5 ActorSabt N

Devee: re—

Be o e[=|0 N

g 0“:“@_‘ R Y

Secara otomatis kita akan mendapatkan scenel dan layerl

Tambahkan 2 scene lagi dengan cara klik insert - Scene

Atau klik tombol “ + “ pada panel Scene

Untuk memunculkan panel scene  klik scene klik window — other panels - scene

B —" |
% Scene 1
% Scene 2
% Scene 3

= +iw

Add scene i

\ /

¥ Scene

‘@

'@ menu utama
2 menu video

& [ |

7 coble Kiik

\

G|+

Rename/ganti nama Scene menjadi sebagai berikut :

Scene 1 = menu utama
Scene 2 = menu video
Scene 3 = menu about

**cara rename cukup double klik pada hama scene yang diinginkan
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3. Design Menu Utama

Pilih/klik Scene menu utama lalu buat layer baru dengan cara insert — timeline-layer atau klik
padatanda “+

—Em

View I Modify Text Commands Contrel Window Help
] New Symboaol... Ctrl+F8
Unti
[ Tirm Timeline %
% menu about 5 Timeline Effects k Layer Folder
= Metion Guide
ﬁ Scene
Frarne F5
Keyframe
Ca| + | Blank Keyframe
1 mes |
e Create Motion Tween
248 ||t

Maka pada scene “menu Utama” kita akan mendapatkan 2 layer

View Insert Modify Text C ds Control Wind Help

Untitled-1*

m‘ ‘ 5 menu utama

Rename / ganti nama layerl dengan nama Baground dan kunci layer tsh. Dengan cara klik icon
yang bergambar “gembok”

Dan layer2 baru rename dengan nama tombol,

kemudian drag icon dari Library ke layer yang bernama tombol untuk kita ubah menjadi tombol
untuk pada menu utama ini
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Atur dan design hingga tampak seperti gambar dibawah ini

File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

AT Untitled-1* -8x
N 8 TR | men veme EX
L= Le--="""< =80 5 v 5 x xm w3 w s w s o s &
B oo /- - | Ml = menu utama
6 A O vagound- - -~ @ @] |2 [& menu videe - = ~
0O [ - ~||%& menu about
- @ i} ‘__H @) W 0 1 [20fs [00s <« [Lm] »
s - -
& &
Va4
7V7‘EVI
Colors
4
om
Ll
Options
|Type 2|
[#] boprg— - -__  Bitma O
,* 1|:2]_Close.png \\&rtmafiﬂ
- [#] Home.png Bitmay
£ - ' = elypng_ _ _ - -7 Bitmaj
R | | smile.png Bitma)
v Properties Filters | Parameters = - -
ii Frame Tween: Sound: [None v] g 8810 @ « [ 2
‘ <Frame Labal> Effect: |pone ~| [Edt...
— - D ®
Name No sound selected =

Ble .0 € 00]H]

4. Meng-convert icon menjadi tombol

Sebelumnya perlu diketahui,bahwa tombol dalam suatu CD interaktif berguna sebagai navigasi
untuk menuju ke file atau menu yang diinginkan dan juga sebagai sarana interaksi dari
pengguna, oleh karena itu keberadaan tombol sangat vital sekali, tombol bisa berupa
icon,gambar maupun teks.

Kali ini yang akan kita jadikan tombol adalah icon-icon yang sudah kita siapkan sebelumnya

Untuk mejadikan gambar icon menjadi tombol,baiklah kita lanjutkan materi diatas...
Yang pasti kita masih berada pada scene menu utama dan pastikan kita telah memilih layer
tombol

Klik kanan pada gambar icon yang diinginkan misalnya icon home pilih convert to symbol lalu
pada option type behavior-nya pilih Button-pada Registration pilih yang tengah pada Name
ketikkan home lalu klik Ok.
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1w g2y

View Insert Modify Text Commands Control Window

| Untitled-1*

& Tnefuvides ~ ~
& menu about

CoS) .| § o - 4 -
s s e s T s e e w s e
\Name Ihome L-e-T T S | oK l
,-\ N
Typep ( \Mowedlp 'Reglstraﬁon:g‘ég ,‘ Cancel
OButtm Se o ___-
" < Graphic
,. s

Lakukan hal yang sama pada gambar icon yang lainnya dan beri nama masing-masing :

Movie, about, close

5. Membuat Animasi Pada Tombol (Rolover)

Untuk membuat animasi pada tombol dengan cara klik dua kali pada tombol yang diinginkan,

misalnya pada tombol home maka akan masuk ke
(perhatikan gambar dibawah)

bagian dalam dari tombol tersebut

View Insert Modify Text Commands _Controt \Window Help

Untitled-1*

[mem 6

P Layer1

el
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Keterangan :

Up : frame keadaan tombol dalam kondisi normal (stand by)

Over : frame keadaan tombol dalam kondisi dilewati oleh pointer mouse

Down : frame keadaan tombol dalam kondisi ditekan
Hit : area tekan tombol

Berdasarkan keterangan diatas kita akan membuat tombol ini menjadi besar ketika dilewati

mouse

Klik kanan pada frame over lalu masukkan keyframe, atau tekan F6,kemudian besarkan gambar
dari tombol home menggunakan Tool Free Transform Tool

Untitled-1*

e o e — | .

CIDIUPMIHNI S
’
F layer 1 O[] u ' ' E
_- / Create Motion Tween \ /
= Insert Frame =9
Wil i}
Remove Frames @
|- = ThsertKeyframe T T == = O
Insert Blank Keyframe _ -
- TdearRetame T T T f
Convert to Keyframes @
Convert to Blank Keyframes
Cut Frames i
Copy Frames Viewr

Paste Frames
Clear Frames

Select All Frames

Reverse Frames

Synchronize Symbols

Actions

Untitled-1*

=) <

Selanjutnya pada frame down lakukan hal yang sama tapi gambar tombol home-nya dikecilkan
Setelah semua selesai, untuk kembali ke stage utama klik tanda panah di sebelah menu utama

View Inset Modify Text Commands

Control Window Help

| Untitled-1*

Timeline ||
i \
i .

.__/®@0

P layeri1 / ¢« ¢ H

48]

W Rl t

Lakukan hal yang sama pada tombol-tombol yang
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6. Membuat Menu Video

Selanjutnya kita membuat menu video, yang didalamnya akan berisi video-video tutorial.
Kita mulai aja.

Klik/pilih scene video,akan tampak stage baru yang masih kosong,karena belum di isi apa-apa

€ Macromedia Flash Professional & - [Untitled-1*] = |
File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

Tools Untitled-17 . — — _ - 8% -
& i (i) | & mefinigeo B, I sign |
[ﬁ: : a@n1"\‘s""‘15""15""m”"'zs”"'ad"";;""‘ad""as""‘;é"”sé""s,d"‘ls;‘"|s;, Align:
7 7 e | JEES Tmbk o
] —1l| Distribute: Cor
8 A, I' IEﬁi b 0y 0 | (O
\ ™ || Match size: Space:
oo Padl @ || 4] w W 1 [0k 00 < [Cm] ‘E‘:ﬁﬁﬁé :EEI'L
Y =
& | S~o -
2 a B
View:
& Q
Colors
[nttedr <]
sn |
em
BEE
Options

@ Close.png
& home Butto
Home.png Bitma)

— BE10 @ ¢ 3
Document Size: | 1024 x 768 pixels. Background: | | Framerate: 12 fps 88 L)
Untitled-1 Publish: Player: 8 ActionScript: 2 Profile: Default
pevc @

ale| .o ee|r =] 1 s

Lakukan hal yang sama seperti kita membuat menu utama Cuma bedanya kita tambahkan 2
buah layer didalamnya kita mulai aja : drag gambar baground, lalu tambahkan layer tombol
dan satu buah layer lagi rename dengan nama isi

View Insert Modify Text Commands Control Window Help

Untitled-1* - 8%

‘ £ menu video |§v & i
i’ &20H 5 v s xw ks n x w s m s @ s =

| ala] B Gl 1 [0k [oos
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Masukkan tombol-tombol yang diperlukan ke dalam layer tombol

View Insert Modify Text Commands

Control Window Help

IR Untitied-2* | Untitied 3 -9
‘ ‘ £ menu video ‘ﬁ. &
[ a0l s oo s » 0w W w BB B B R
 @Ds - -0
[@ baground - 80
el @
=

& menu utama
£ menu video

& menu about

G+ @

7. Memasukkan Video

Untuk memasukkan video kedalam stage, terlebih dahulu harus diketahui hal-hal sebagai

berikut :

- File video harus berada dalam folder utama (folder media interaktif)

- File video harus ber ekstensi .flv (bisa di convert menggunakan format factory)

Semisal kita ingin memasukkan video interaktif tiga macam maka sebelum memasukkan file

video, terlebih dahulu kita buat 4 buah keyframe pada layer isi

Caranya : klik layer isi, pada frame ke 4 masukkan frame dengan cara klik kanan pada

frame ke 4 lalu insert frame, atau dengan menekan tombol F5

View Insert Modify Text Commands Control Window Help

Untitled-1* | =
| ‘ é menu video ‘ é- @_ 3%
&®@E0O " [k w0 s
o I A B ——— L
\/ @ tombol Sy oWl . ; Create Motion Tween

- ’/: —ImseT Frame ~

oa o [ S (" -emenane
Insert Keyframe
Insert Blank Keyframe
Clear Keyframe
Convert to Keyframes

Convert to Blank Keyframes

Cut Frames

Copy Frames
Paste Frames
Clear Frames

Select All Frames

Reverse Frames

Synchronize Symbols

Actions

% menu about

\
_-

Ha| + @
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Kemudian double klik pada frame 2 pada layer isi, lalu klik kanan dan pilih convert to blank
keyframes maka layer isi akan terisi 4 buah blank keyframe yang nantinya satu persatu
framenya akan kita isi dengan video tutorial

View Insert Modify Text Commands Control Window Help

Untitled-1* | - g

e (S

®80:-f=--<t
A

Create Motion Tween

@ tombol - - 0
[? baground

Insert Frame

Remove Frames

Wil

Insert Keyframe
Insert Blank Keyframe
Clear Keyframe g menu utama
_ onwert boeyframmes— = — — L _ = & menu video

e Convert to Blank Keyframes _ _ _ ~ & menu about
Cut Frames
Copy Frames
Paste Frames
Clear Frames @L@I

Select All Frames

Reverse Frames

Synchraonize Symbaols

Actions

Sekarang saatnya kita import video tutorial yang telah kita siapkan sebelumnya
Sebelumnya klik frame ke 2 dari layer isi yang akan diisi dengan video pertama

Insert Modify Text Commands Window Help

Control

View

ahmad.fla* |
| | % rmenu video
i T
(=] (=] [
[@ tombol .
[ baground . |,
T EYE | d ||t BT B ) 2 [wzofes |0 <[]

Sengaja langsung kita isi yang frame kedua karena untuk frame pertama nantinya kita
bisa masukkan teks ucapan selamat datang
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Berikut langkah Mengimport video :
Klik file — import — import video

Edit View Insert Modify Tet Commands Control Window Help
New.., Ctrl+N
Open... Ctri+0
QOpen from Site...
Open Recent > 5 1
Close Ctri+W alse
Close All Ctrl+ Alt+W
Save Ctrl+S
Save and Compact a7 B ]| 2 [wzefes | 0as < [
Save As... Ctrl+Shift+S
Save as Template...
Save All
Jo- et == - m -~ --a
’: =~
~| _ _import _ _ - ImporttoStage.. Ctrl+R
o aiteek i v e
Publish Settings.. CuleshifteFl2 | _ - Jpenbemallibagn - — Culhito0 |
Publish Preview . Import Video... >
Publish Shift+F12 T memme - e T T -
Device Settings...
Page Setup...
Print.. Crl+P
Send...
nr
Edit Sites... =
Exit Ctrl+Q

Pada jendela select video klik tombol browse... Pilih file video yang diperlukan, lalu klik Open

Import Video [
_ @ 0pen B
Select Video - 5 1
@U'l » mediainteraktif » video ~ [ 4 |[ search video o
Where 8 your veeo fe? Organize v New folder = =- 3 @
- RN
- - 7 N
— - ~d ¢ Favorites /e L e L
Fie paih ' [ Pl Desktop / \
" A
Examples: c:\paholiden. ~e___-" 4 Downloads U
Voerver patha'ydes.mov 3B Recont Pl 1
| Recent Places \ ,
o o o i membuat /" membuat menu
4 Libraries = T bagroundslv awalflv
Z < -
5 Documents N
o) Music «» . e . No preview available.
=] Pictures
Pless v th poe of e veeo ey ok o 0 e, o ke the o ot 1 ot o 8 videos
- membuat menu membuat
P¥! Computer utama.fhv tombolflv
&y Local Disk (C3)
&
a Data (D)

Filename: membuat baground fiv - |AlVideaFomats ~
]
‘
N 7’

] = =

o data2 (E)

Pada menu selanjutnya klik next...dan next lagi...

Import Videa Imeort Video E
Select Video i Deployment

Where is your video fle How woud you lke 1o depioy your vdeo?

PP T | =Tl
it ‘ N 7 @ rogreme domriodjfama et seve This deployment method requres Flsh Payer 7
Fle poth: C:\sersgyaffak Deskiop ek mier e yebaiat boground. o | S Ly bt
Exampies: c:pathitolvden b e Fach Commurscaton server Progressve Fash Vieo delvery ets you siream
\'server \path o \video.mov video usng HTTP oton wil
» aFash

Embed vieo 1 SWF and play n Tmeine s e vdeo e you Imoe

Aresdy deployed to 8 web server, vice, o Flash C:

Plesse enter the path of the video fle you would ke 1o mpert, or Use the browse button to select the fe.

z ~
Next > Cancel | < ext > e
A
< =

Pada menu pilihan skin...anda juga bisa next aja......terakhir klik finish
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J impont Video Impent Video [
Skinning Finish Video Import

Tou are Gare enterg e e settngs. When vou 3. Frah the fokonng wll hagoen

You must save your FLA fle before excodng can occur, Once you save your fle, encodng wi begn automascally

o wh rmed Deskiop ymeda riter skt \vdes memtiuat baground & 1o the e or Flash
mone
The wdes 10 your )
v remtriat baground.
A Pl Ve e stage and confiured for el shaybed.
The wdes component uses 1 commed rext 15 yous s, B akso reeds 1o be Gesioved 1o yous server

Afher imrortng vies, view vieo 190s 1 Flath Help

_____

Terakhir biasanya flash meminta kita harus menyimpan file flash ini, ketik aja nama yang anda
inginkan lalu klik tombol save..

@ Save is (30l
@Q-| » media interaktif » = [ 42 ][ Search media interattif L]

Organize v New folder - @

- Favorites

B Desktop
& Downloads I
%] Recent Places ~ =

1 video
" Libraries
5 Documents
&) Music
&= Pictures
B videos

18 Computer
&, Local Disk (C)

File name:  Untitled-1.fla -

Save as type: |Flash 8 Document (fla) -]

id N
: :
Hide Folders N ave » ancel

Dengan cara yang sama, Import semua file video yang diperlukan.
Misalnya :

Frame 1 = kosong

Frame 2 = video 1

Frame 3 = video 2

Frame 4 = video 3

Selanjutnya pada layer baground dan layer tombol berilah farme pada posisi no 5 seperti yang
pada layer isi jangan keyframe tapi cukup insert frame aja

Timeline % menu video

10

]
[iE
O

(@ tombol + « W, L
[J baground s L O, !
Frame h
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£ menu video
{ &5 Ol:
[P isi « + [J

Timeline

[? tombol N |

o
.
*

P baground / « E B

P RSE | i
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[120fs [ 03s <[

Setelah semua frame terisi dengan film yg sesuai, atur ukuran file video tersebut sehingga
penempatannya sesuai dengaan ukuran yang kalian harapkan. Agar setiap frame sama ukuran
dan penempatannya kita bisa menggunakan fasilitas ONION Skin

Setelah semua selesai tertata kita harus memberikan action script pada masing-masing frame
yang berisi video tersebut, dengan cara pilih frame 1 klik kanan pilih action lalu ketikkan script

Stop();

Insert Frame

Remove Frames

Insert Keyframe
Insert Blank Keyframe

Clear Keyframe

Convert to Keyframes
Convert to Blank Keyframes

Cut Frames
Copy Frames

\
U,

"\ ;1 |[I'|“| |

Il Mw "Wh

' I
‘,;w\‘

G + | @

Lakukan hal itu pada frame 1,2,3 dan 4 pada layer isi
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tlok limu dengan

Kemudia pada frame 1 (frame pertama) dengan menggunakan text tool ketikkan teks “selamat

datang di media interaktif “
Dan tambahkan nama - nama tombol movie, pada layer tombol sehingga hasilnya seperti

gambar dibawah

Lakukan hal yang sama pada scene menu utama sehingga hasilnya seperti dibawah ini

Untuk Scene menu about tentunya anda juga bisa design sendiri sesuai selera masing-masing
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8. Membuat Navigasi Tombol dengan Action Script

Selanjutnya memberikan action script pada tombol dan beberapa frame
Kita mulai dari scene yang pertama : scene menu utama
Klik scene menu utama, buka lock pada layer baground, kemudian klik kanan pada frame
pertama layer baground pilih action, dan ketikkan :

Stop();

*// maksudnya begitu dijalankan maka akan berhenti pada scene menu utama

| ahmad.fia®

(o) | e e '

o B < menu utama
|4 @l % el 1 [120%s 00 <[ (& memivideo- — = = —

& menu about

G +|@

Took ahmad.fla®
o R
B I e @ I:I L .5 IIIIIIIIIIIIII
/P tumbul .L\
¢ A ) ]
on ’
rard
& &
V4

Viewr
(VRS

coors || [Actonscrist o8 20
’d @ gotoAndPiay \’ - 1 stop() \

L getoAndStop E L2 _____--- -
LY ] nedFrame

nextScene
Ligra)
e pisy
Options @ prevFrame
prevScens

stop
@ stopalisounds
B [@ Current Selaction
] baground : Frame 1

B 5 menu utama

i

[s] baground: 1|43

Selanjutnya kita atur navigasi pada tombol di scene menu utama yang pertama Kita pilih tombol

movie, klik kanan pada tombol movie — pilih action lalu ketikkan action berikut
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on (release) {
gotoAndPlay (“menu movie”,1);

}

*// maksudnya ketika tombol di release(ditekan) maka akan pergi menuju ke scene menu

video,frame ke 1

Cut

ahmad.fla*
Copy

)| | ey oo

=80 30 3
Select All halahakhataiatan
P tombol /s s
. Deselect All

[P baground - @ ‘

Free Transform

Arrange 4
e @ |

| <L

Break Apart
Distribute to Layers
Edit

Edit in Place

Edit in New Window

Swap Symbol...
Duplicate Symbol...
Convert to Symbol...

Timeline Effects >

=
N
® e S

¥ o S

on (release) { \

gotohndPlay {("menu wvideo",1); !

Kemudian kita atur navigasi dari tombol “about”
Klik kanan tombol about, pilih Action lalu ketikkan :

on (release) {
gotoAndPlay (“menu about”, 1),

}

|Line 3 of 3, Col 2

*// maksudnya ketika tombol di release(ditekan) maka akan pergi menuju ke scene menu about

di,frame ke 1

ahmad.fla* Cut
(e | menu ueams
= S BEEGEEE Paste =
il =5 |:|J .
..... o
P tombol 0 Select All
[P baground . - @ Deselect All
Free Transform
il =T Arrange >
Break Apart T

Distribute to Layers
Edit
Edit in Place

Edit in New Window
== ==~

Actions -

Swap Symbol...
Duplicate Symbol...
Convert to Symbol...

Timeline Effects
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@ gotoAndPiay [ 1 on (release) {

gotoAndstop \‘E 2 gotoAndPlay ("menu about",1): ¢
@ nedrrame -
@ nexScene
@ piay

@ prevFrame H

@ prevscens
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Dan untuk action script pada tombol close, ketikkan script berikut :
on (release) {
fscommand("quit™);
}
*// maksudnya ketika tombol di release(ditekan) maka akan menjalankan perintah keluar dari
aplikasi

Selanjutnya kita beralih pada scene menu video : langkahnya sama, kita pilih satu tombol video
yang atas trus kita beri action sebagai berikut :

on (release) {
gotoAndStop(2);
}

*/ maksudnya ketika tombol di release(ditekan) maka akan pergi ke ,frame ke 2 (menjalankan
video yang berada pada frame2

w2 B GvE KL & Script Assist
on (release) {
gotoBndStop (2) ;

H

berikutnya dengan langkah yang sama, kita pilih satu tombol video yang tengah trus Kita beri
action sebagai berikut :

on (release) {
gotoAndStop(3);
}

*/ maksudnya ketika tombol di release(ditekan) maka akan pergi ke ,frame ke 3 (menjalankan
video yang berada pada frame3

ahmad.fla* -ax

£ menu video 5 & - =
5 10 15 20 25 3 35 45 55 =

on (release) {
gotoAndstog (3) ;
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Demikian juga dengan langkah yang sama, klik tombol video yang bawah dan beri action
sebagai berikut :

on (release) {
gotoAndStop(4);
}

*// maksudnya ketika tombol di release(ditekan) maka akan pergi ke ,frame ke 3 (menjalankan
video yang berada pada frame4

**[ Untuk tombol home dan close tentunya anda bisa memberikan action script seperti contoh
di atas tadi karena perintahnya sama

Dan selanjutnya pilih scene about, dan karena tombolnya sama dengan tombol pada menu
utama maka action scriptnya juga sama dengan menu utama......
Hanya saja jangan lupa pada frame pertama pada layer baground harus diberikan script :

Stop();
Dan pada tombol home : berikan script

on (release) {
gotoAndPlay (“menu utama”,1);

}

Setelah semua selesai jalankan dengan menekan tombol Ctrl+Enter

(@ ahmadowt.
File View Control Debug

TR I |
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9. Publishing

Untuk menjadikan file flash ini bisa berjalan tanpa aplikasi flash ini maka kita harus menjadikan

file ini ber ekstensi .exe

Caranya :

Klik file — Publish setting — lalu pada jendela yang muncul, centang pada windows Projector —

lalu publish

Publish Settings @
Current profile: [Default v] mv + (4] 6
Formats
Type: File:
[|Flash {.swf) ahmad.swf B
[C]HTML (hitml) ahmad. html B
[C GIF Image (.gif) ahmad.gif @
[ PEG Image (.jpa) ahmad.jpg @
[C1PNG Image (.png) ahmad.png @
Windows Projector (.exe)  ahmad.exe @
[] Macintosh Projector ahmad.hgx B
[ QuickTime (.mov) ahmad.mov a
[ Use Default Names ]
pbish | [ ok | [ cancel

10. Membuat File Autorun
Buka aplikasi notepad, lalu ketikkan

[autorun]
Open=ahmad.exe

Kemudia save dengan nama ( autorun.inf)

I 1-\ L‘\
i1 . @
e

video ahmad.exe ahmad.fla ahmad.swf
- File description: Macromedia Flash Player 8.0 r22
= Company: Macromedia, Inc.
W = | Fire version:.0.220
B | Dote created: 27/12/2011 22:36
\/!:’ Size: 1,60 MB
Homepng modul.doc Play.png smile.png
T 1
oot~ Notepsd oo ]

File Edit Format View Help

[autorun] B
Open=ahmad. exe

save kedalam folder media interaktif

Blok semua file lalu burning semua dengan aplikasi pembakar CD..

selesai
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Istilah dalam Flash

Title Bar : nama file atau judul program yang sedang aktif

Menu Bar : berisi perintah-perintah operasi

Timeline panel : panel yang digunakan untuk pengaturan layer,timing,objek,dll
Layer : lapisan untuk menggambar/menempatkan objek

Timeline : disebut juga garis waktu

Keyframe : Sekumpulan frame yang berisi objek didalam timeline.

Keyframe yang berisi biasanya berwarna hitam

Keyframe yang kosong tidak berwarna dinamakan blank keyframe

Properties panel : menampilkan informasi yang berkaitan dengan objek yang aktif
Stage : halaman kerja yang digunakan untuk menempatkan berbagai objek
Toolbox : kumpulan tool yang mempunyai fungsi untuk berbagai keperluan

Color mixer panel : untuk pengaturan warna

Library panel : untuk menyimpan objek-objek yang digunakan

Action Script : Adalah bahasa pemrograman flash yang sampai sekarang sudah versi ke 3.0
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