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Movie Controller Knowledge Object merupakan suatu fasilitas yang diberikan Authorware
untuk import video yang eksistensinya support dengan authorware. Beberapa diantaranya
adalah PCS/FLC/CEL dan DIB. Terhubung secara eksternal file link berupa Director
(DCR, DXR, dll), quick time (MOV), MPEG (mpg), FLA, AVI. Langkah kerja yang
dilakukan untuk menyisipkan video dituliskan pada penjelasan berikut ini.

Langkah kerja

Berikut ini adalah struktur flowline pada video tutorial project, dengan menambahkan
ikon map. Ikon map tersebut dimanfaatkan sebagai flowline baru dalam penyusunan
ikon yang akan difungsikan sebagai transisi, loading, scroll dan movie controller.
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Gambar 1 Struktur flowline

Pada level 2 ikon map dengan nama “CR” -> “background” (level 3) memiliki
pengaturan pada property inspector seperti pada gambar berikut :
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Gambar 2 Property display background

Output loading ditunjukkan pada gambar 2 penggunaan struktur flowline pada gambar
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Movie Controller : Video Tutorial Project

Gambar 3 Output loading

Menambahkan scrolling text disamping kanan movie controller sebagai keterangan
dalam pembuatan digital movie yang bisa dibaca oleh authorware.
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Gambar 4 Jendela presentasi scroll pada level 2

Menggunakan movie controller knowledge object pada level 2 “video tutorial”.
Lakukan pengaturan terhadap movie yang dibuat dengan mengikuti tahapan langkah
gambar berikut ini. Menjelaskan tentang pengenalan dalam menggunakan controler
knowledge object.
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@ Movie Controller Knowledge Object: Introduction EI [=] @

introduction Welcome to the Digital Movie Control Knowledge Object
This Movie Controller Knowledge Object creates a control
panel interface for a digital movie file. Thizs wizard will guide
you through selecting a digital movie file, selecting the user
controls, and =setting the position and zize of the movie.

Select a Digital Movie File

Select Interface Options

Supported file formats include AV, DIR, MOV and MPEG.

Change Size
Set Position

Finish

Help | MNext-= Done

Gambar 5 Pengenalan pada Movie Controller

Pilih directory path (penyimpanan file pada direktory) dengan ekistensi file yang sudah
disiapkan. Pilih ... (titik tiga kali) desebelah kanan file name untuk mencari posisi file
yang akan diimportkan kedalam jendela presentasi.

@ Movie Controller Knowledge Object: Select a Digital MovieFile [ = | & (23]
— Select the digital movie file.
Filename:
Select a Digital Movie File |

I Path is relative to FileLocation
Select Interface Options

Change Size

Set Position

Finish

Help | <-Back | Next-> I Done |
Gambar 6 Memilih lokasi penyimpanan movie

Pada tahap ini, kita diminta untuk memilih jenis control panel apa saja yang akan
ditampilkan pada video tutorial. Simbol simbol pada gambar 6 menunjukkan fungsi
masing-masing tombol dan akan memberikan interaksi pada jenis tombol yang ditekan
pada saat aplikasi dijalankan. Kelima simbol tersebut adalah : Display play button
artinya menjalankan video, display pause button artinya menghentikan sementara video.
Display fast forward button = mempercepat jalannya video. Display fast rewind button
mengembalikan rekaman ke video sebelumnya dan display stop button yaitu
menghentikan dan menutup aplikasi video project : movie controller yang dibuat.
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4@ Movie Controller Knowledge Object: Select Interface Options EI =] @ g

introduction Select the buttons that will appear in the digital movie's control
panel interface.

= I v Dizplay Play Button

I | " Display Pause Button
Change Size » I ¥ Display Fast Forward Button
Set Position « | v Dizplay Fast Rewind Button

I I v Display Stop Button

Select a Digital Movie File

Select Interface Options

Finish

Help | <-Back | Next-= | Done
Gambar 7 Memilih panel interface tampilan

Pada tahap keempat movie controller berikut ini, merupakan cara untuk merubah ukuran
digital movie yang ada pada layar jendela presentasi. Satuan yang digunakan adalah
pixel dan pilih atau centang proportional. Pilih done jika pengaturan sudah selesai.

J@ Movie Controller Knowledge Object: Change Size EI = |mES

Introduction Change the digital movie's size on screen.
Select a Digital Movie File  [EEEERRER Adjust;

x| 720 pixels ﬂ
Select Interface Options *

| 420 pixels g

-H-l — |

Change Size

Resize by:
Set Position X[ 100 %

v Propertional
Finish Y| 100 ""‘
Help | =-Back MNext-= Done

Gambar 8 Mengubah ukuran movie

Langkah kelima yaitu memposisikan tempat digital movie pada layar presentasi dengan
cara memilih posisi pada “click to position” atau menempatkan angka tertentu pada
“position by value”. Jika telah selesai melakukan pengaturan, pilih done untuk

mengakhiri.
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# Movie Controller Knowledge Object: Set Position EI = @ H

Introduction Set the position of the digital movie.

Drag from here to screen Click to position Nudge

Select a Digital Movie File

T
Select Interface Options = _’l

I
Change Si Mowvie
Set Position Posttion by value
x| 11
Finish Reset Object I Yl p
Help | =-Back | Next-= | Dane |

Gambar 9 Memposisikan digital movie pada screen

Langkah terakhir dari movie controller ini adalah finish. Langkah ini memberikan
informasi bahwa pengaturan yang diinginkan pada langkah-langkah sebelumnya telah
siap untuk diimplementasikan. Jika ingin mengatur ulang maka lakukan double klik
pada ikon movie controller knowledge object dan mulailah melakukan pengaturan
ulang. Pilih done untuk mengakhiri tahap ini.

# Movie Controller Knowledge Object: Finish EI = @ :
We're ready to implement your choices.

Intreduction

Click Done when you're satisfied with your selections. When

S ERNELCR S oy run your pisce, the Movie Controller Knowledge Object wil

display the digital movie file with the options that you specified.

ect Interface Options

If you need to change any of the settings, run the wizard again

Ch by double-clicking on the Movie Controller Knowledge Cbkject
ange icon.

Set Position

Finish

anthorware yaitu -
» PCS/FLC/CEL dan
DIB yang selalu
melekat difile
Lunglmh herj authorware.
truktur flowl Director (DCR.
DXR, dll), quick time
(MOV), MPEG
9mpg), FLA, AVI

Gambar 11 Outputnya
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