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Seluruh dokumen di llmuKomputer.Com dapat digunakan, dimodifikasi dan disebarkan
secara bebas untuk tujuan bukan komersial (nonprofit), dengan syarat tidak menghapus
atau merubah atribut penulis dan pernyataan copyright yang disertakan dalam setiap
dokumen. Tidak diperbolehkan melakukan penulisan ulang, kecuali mendapatkan ijin
terlebih dahulu dari limuKomputer.Com.

Tulisan ini membahas tentang langkah — langkah dan tutorial interaktif membuat media berupa
aplikasi sederhana untuk menjawab soal-soal pilihan ganda atau esai menggunakan multimedia,
yang mana base software-nya adalah dengan Authorware 7. Produk dari tutorial ini adalah
sebuah aplikasi dengan ektensi-nya exe. Aplikasi tersebut bisa dibuka di windows atau linux.
Jika ingin menjalankan aplikasi ini dengan menggunakan linux, maka terlebih dahulu
melakukan instalasi terhadap wine. Salah satu script yang dipakai pada tutorial ini adalah
dengan movable :=false, memiliki fungsi supaya tidak ada penambahan soal pada status soal
(Mair, 2017), ketika pengguna mengerjakan soal berikutnya. Pada tutorial ini dilakukan
kombinasi dari beberapa ikon yang memiliki fungsi dan tujuan sama.

Pada tutorial ini akan dibuat :

Membuat loyout dan desain tampilan, suara dan animasi.

Bank soal pilihan ganda dengan button.

Bank soal esal dengan menggunakan text entry.

Membuat variabel tampungan untuk status soal dan posisi penggunaan, yang ada dipojok
kanan atas.

Penandan jawaban pengguna menggunakan warna dan jawaban sistem sebagai pembenaran,
warna yang digunakan adalah warna hijau/benar dan warna merah/salah.
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Berikut adalah langkah — langkahnya:

Berikut ini adalah struktur flowline pada pembuatan project soal pilihan ganda dan essay,

kombinasi dari beberapa ikon.
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1. Drag and drop icon display, calculation, dan map ke flowline level 1. ganti default label

dengan penamaan setiap icon seperti dibawah ini :

Level1
background

deklarasi awal

stat

ganda

esay
background
hitung nilai akhir

rilai

2. Pada ikon display * background” sisipkan gambar dan buat bentuk shape, yang akan

digunakan sebagai tempat tampilnya soal.

B Presentation Window
File

3. Gunakan beberapa variabel untuk beberapa pernyataan, seperti pada gambar berikut :

= deklarasi awal [E=R(E=R 5
B -] e |z x| Sl =] =] ()] 6] A=

enar :=0

salah :=0

count :=0

:= PathCountf "random™
jesasay := PathCount@ "tanva™
jumlzh := jGanda + jessay

151 Insert Code: 098 | Language: Authorwa

Benar : untuk score pada pertanyaan ganda
Count : untuk jumlah benar ganda
Jumlah : untuk jumlah keseluruhan pertanyaan

4. Pada display “stats” berikan text seperti gambar dibawah ini. Tanda kurung kurawal artinya

akan memenggil variabel yang telah dideklarasikan
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Level 1 7L

backaround

deklarasi awal

stat

ganda

esay
background

hitung nilsi khit

BB Bt e

nilai

Lalu berikan script untuk mengunci atau menahan display ini, dengan cara klik kanan

pada icon stas lalu pilih calculation

3 7 Level1
Z [ background E Stat
dekdarasi awal
[ = | —|—] =
G Preview i@ - ﬂ|“5‘| %‘:E‘%‘X‘ §|%’| - ‘§=
_ E Cut —
E i om ovable := FALSE
2 3 Delete
Stant_Stop
Py & Properties...
e Calculation...
Transition.
S Keywords.
Description..

Connections...

5. Lanjut pada pertanyaan bentuk ganda , gunakan icon decision lalu drag and drop 5 icon

map kedalam nya. Beri label nama icon decision “random” dan icon map dengan

“soal(no)”
Z ganda =]l B Sl
T Level 2
& ¥  r1andom 222:12

u Ly e —

Ap——r
z0al3
=
1048

Atur properties icon decision seperti dibawah ini :

065547 [random &
Size:52 bytes
Mod:26M0/2017 Fiepeat: | Until il Faths Used - Time Limit: | Seconds
Fief. by Mame:tlo | -
,—: Branch: | Randomiy to Unused Fath ~

[T Reset Paths on Entry

6. Kemudian buka icon soall , lalu berikan icon berikut ke flowline
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& .
rititled

soall

z0all

o—o———

o] & |{mESw|
Level 3

| +menggunak.an bilangan aktal dan i
- dengan bilangan biner

- perintah rk.dir

- zalah semua

Saat menambahkan ikon map pilih respon type button

@ Autl
File Edit View Inset Modify Te¢ Control Xras Commands Window Help
D Wa = ¥BEh & X1 B I U o @
i o - e | (:-4
(3 [m nertanuaan (== =
wo| EE - el L
Untitled |E=H =R
55 Level
= Uriied s
1 rile
B |
& Response Type
Siart s - @ -
BN Button Text Entiy
€ Hot Spot 8 Keypress p—
loon Coor 3 € Hot Object & O Tiies Limit ==
5 Tagetdres & € TineLinit
B O PuldownMenu  E © Event
= Condtional Hep |
= I

Berikan script berikut pada calculation nya

=]

0]

B | 2| fzelrx]| Sl

a

d

+ 1

Jenis/type iterasi adalah button, berikan status

13

correct response” jika benar dan

“wrong response” jika salah. Kemudian exit interaction

menggunak.an bilangan oktal dan simbal Type: | Button j@
Eutton [ Fesponze ]
Scope: | Perpetual
Active IF: | Status: |C0rrect Flesponze j
Erasze: |After Mest Entry j Soore: |
Branch: |Exitlnteraction j

7. Double klik pada icon iteration kemudian buat fext dan shape seperti gambar dibawah ini :
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1l dengan el ickmmnyn

m

File

menggunakan bilangan oktal dan simbol

dengan bilangan biner

perintah mkdiy

salah semua

[
[
[
[

Jawab dengan tepat

L JLI N I S—_ W

8. Untuk jawaban benar maka berikan icon dibawah ini di flowline level 4 nya

Level 4

2] benar
2] Untitled
& hapus
=1 Untitled

Display benar akan menampilkan informasi jawaban benar kemudian akan dihapus oleh

eraser. Berikan warna jika jawaban benar pada setiap tombol yang diklik.

Lewvel 4

benar
&

[ dengan bilangan biner ]
hapus
[=1 Untitled [ perintah mkdir

[ salah semua ]

Lakukan hal yang sama pada jawaban yang salah.

Komunitas eLearning IImuKomputer.Com 5
Copyright © 2003-2018 IlimuKomputer.Com



IImuKomputer.(_}_t_}_

1kl deng e WAL

iz dengan bilangan biner
=g

zalah

Untithed

hapus
Untithed

[T HE

o || s

Level 4

Berikan warna jika jawaban salah pada setiap tombol yang diklik.

e
==

perintah mkdir

salah semtua

—

[i=] dengan bilangan biner =5 LX)
=T Level 4
E] salah
hapus
Untitled
] Presentation Window

Pertanyaan 2 dari 10

chmod 127

chmod u-r,0+x

Jawaban anda benar. Tekan sembarang tombol

Sehingga tampilan pertanyaan seperti dibawah ini:
1. Jawaban benar.
2. Jawaban salah.
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1h Il deng e vl

lle] Presentation Window ===
File

Pertanyaan 1 dari 10

Jawaban anda salah, yang benar adalah .Tekan sembarang tombol

9. Nah selanjutnya ke pertanyaan essay, double klik pada map essay, kemudian drag and
drop icon berikut di flowline.

Z esay o
‘T: Lewvel 2

tara 1
tarya 2

tarya 3
tarwa 4
tarya b

tanya

Lakukan hal yang sama seperti pada pertanyaan ganda.

> Properties: Decision Icon [tanya]
IDE677G [ranga o
Size:52 bytes

ModiBH20T | Repeat: | inl Al Paths Used d Time Lim\t:l Seconds
Ref. by Mame:No

r Show Time Remaining

Branch: I Randomly to Unused Path d

|_ Reset Paths on Entry

Hanya saja pada pertanyaannya beri icon seperti dibawah ini.

fes tanya 1 =] = S

=1 Untitled
E pertarypaan

|awabannya

H?
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Beri script pada calculation

o | eS| iR =< |
=

Kemudian beri fext pertanyaan pada display

- - - 1 [=1 Presentation Window IE
tanya 1 File
@E%_I Untitled
pertanyaan Kepanjangan dari simbol rw- ?
jawabannya
b read and wiite
Atur type text entry dan exit interaction
read and write Type: | Teut Entry j @
» abe Text Entry [ Responze ]
Seope: |
Active If: Status: | Mot Judged -
Erase: | After Mext Entry - Score:

Open Branch: | Exit Interaction -

Untuk nilai benar dan salah , beri icon berikut di flowline level 4. Agar informasi benar

ataupun salah dengan banyak kalimat gunakan decision.

T read and write El = @

Lewel 4

= nilai balik
A —— i ———

Benar. Tekan sembarang tombol untuk mel
Good zempurna. Press a key to continue
Jawaban vang baik. Presz a key to contin

ID:65EH it ik ®
SizehE bytes
ModDSHZ07 | Repeat: | Dion't Repeat j Time Limit: | Secands
Fiaf. by Mame:hla | r
@ Branch: | Frandomily ta Any P ath j
r

Pada display beri text berikut agar bisa menampilkan judul atau label dari icon tersebut.

% €
HeonTi er}|
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Buat script berikut pada ikon calculation.

= Untitle
@ | ole| xElRl>| Slel =
e3ay = esavy + 10

Jjur = jur + 1

Atur semua icon wait seperti dibawah ini

ID:EETEE
Size:Bd bytes
FAod:03M 27
Fief. by Mame:PMo

|Laniut

Ewents: [w Mouse Click
[v KeyPress

Time Limit: |

Options: [
[ ShowButton

Dan hapus pertanyaan setiap perubahan pertanyaan

ID:EETET
Size:B0 byte s
o081 12017
Fief. by Mamea

|Untitled

Tranzition: |Mone

[” Prevent Cross Fade

Freview

10. Buat background lagi untuk nilai akhir.

Seconds

Click object[s] to erase

| List

(% lcons toErase
(™ leons to Pressrve

[ |

pertanyaan

= File

] hackground F ° A
=] deklarasi awal
: stat

f®] ganda

=] esay

background
(=1 hitung rillai akhir

@] rilai

11. Ketikkan script berikut untuk menjumlahkan nilai
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=]

hitun

B -| e efEe( x| Sl

3core := benar + esay

12. Kemudian pada display terakhir berikan fext dan shape seperti dibawah ini, untuk nilai

maka panggil variabel yang mewakilinya.

Seperti berikut :

{score}
{count}
{salah}

background

deklarasi awal

stat

ganda
ezay
background

hitung nilai akhir

¢ hilai

Hle

-

Jjawaban yang benar jawaban yang salah

Score Anda
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