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Mengikuti kemajuan dan perkembangan Photoshop adalah sangat menarik. Kelebihan atau
kelengkapan yang ada dalam versi yang terbaru menjadikan lebih mudah & praktis dalam
menyelesaikan produk dan permasalahan design.

Panduan Praktis

Materi ini saya buat ketika akan mengajar Multimedia di Pusdatin Dephan beberapa tahun yang
lalu. Mohon maaf jika ternyata ada yang merasa ini kurang lengkap atau mungkin sulit dipahami,
selamat menikmati.
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1. Perkenalan

Photoshop CS disebut juga Photoshop 8. Merupakan software populer
yang dibuat oleh Adobe (www.adobe.com). Sangat powerfull dalam
pengolahan gambar bitmap, menawarkan berbagai kemudahan dalam
menggunakan feature yang beraneka macam di setiap versi terbarunya.
Jika anda adalah seorang calon Web Designer, Image Editor, Fotografer
dan semua orang yang sering menangani grafis, maka Photoshop
sangatlah cocok untuk anda dalam mengembangkan ide dan kreatifitas
anda.

Gbr 1.1 Area Kerja Photoshop CS

Jendela Photoshop terdiri dari atas beberapa bagian utama yang wajib
anda ketahui, yaitu :

A. Baris Menu

B. Panel Options

C. Toolbox

D. Jendela Gambar

E. Palette well

Fealhars [0 pa | ekt [Fioed Asgesc Baliy

w1005 (alter, RGEHE)

S-I'r!i(h FI_IkI_H“'ﬂ Painting trons | 370-7081

Pus Theouch W Opahys | e 1
F. Palettes

2. Mengenal Aplikasi Image Processing

Dalam dunia Aplikasi Image Processing secara garis besar dibagai
dalam 2 macam yakni :

Aplikasi Vektor Aplikasi Bitmap (raster)
Adobe llustrator Adobe Photoshop
Corel Draw Corel PhotoPaint
g lImuKomputer.Com 3
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Macromedia Freehand

Macromedia FireWork

Bitmap, Hasil gambar dengan mengandalkan jumlah pixel dalam satu
satuan tertentu. Semakin rapat pixel maka semakin baik kualitas sebuah
gambar. Sebaliknya jika dipaksa diperbesar akan timbul efek pecah
atau rusak dalam gambar yang dihasilkan.

Software pengolahnya adalah Photoshop, CorelPhaint, Macromedia

FireWork dsb.

File yang dihasilkan cenderung lebih bear.
Ekstensi file yang dihasilkan adalah psd, jpg, eps, gif ds

Gambar 1.2 Hasil pembesaran dalam Bitmap

Vektor, File yang dihasilkan senderung lebih kecil.
Disimpan dalam file dengan ext cdr, wmf, ai dsh. Biasa dipergunakan
dalam membuat logo, animasi, ilustrasi atau kartun dsh

Gambar 1.3 Hasil pembesaran dalam Vektor

Tapi biasanya terjadi keterhubungan diantara keduanya. Misalnya :
hasil dari logo yang dibuat dalam Coreldraw di import ke Photoshop
dalam rangka memberikan efek-efek tertentu pada logo tersebut..

3. Cara menjalankan Adobe Photoshop

Banyak cara dilakukan untuk memulai program ini diantaranya adalah :
e Menjalankan lewat Start > All Programs — Adobe photosop CS.

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com
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Gambar 1.4 Cara menjalankan Photoshop

e Buat shorcut

Dengan cara mengklik Shorcut yang ada pada desktop
o Dengan men-klik file .psd

Membuka file data dengan extension .psd

4. Mengatur Iterface dalam face dalam Adobe Photoshop.

Salah satu kekhasan yang dimiliki program ini adalah adanya
fasilitas Toolbox.

Toolbox berisi berbagai piranti atau tool yang dapat Anda
pergunakan untuk memanipulasi dan menyunting sebuah Image.
Anda menggunakan tool yang ada dalam Toolbox untuk melakukan
seleksi, membuat teks, membuat gambar dan lain sebagainya. Jika
Toolbox belum muncul maka anda tinggal mengklik Window >
Tools, sehingga akan muncul seperti gambar dibawah ini ;

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 5
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Gambar 1.5 Tampilan Toolbox

Jika toolbox dipilih maka akan muncul gambar Option Bar
dibawah Menu File. Dibawah ini gambar jika anda memilih tollbox
Move Tool 'lEl
ini

. Maka akan muncul Option Bar seperti dibawah

bq-. + | [Jauto Select Laver  [] Show Bounding Eox 0o d= Jo |"_I _"‘_, _','l =Z= [ikoddn
Gambar 1.6 Tampilan Option Bar
e,

Jika dalam item toolbox ada panah dipojoko kiri bawah seperti ini .
maka akan ada fungsi turunan yang lain dan bisa diklik. Dengan cara
tekan pointer agak lama sampai muncul menu turunanya. Seperti ini :
| ™ | = L5 Crodge Tool o

] @’_\ Burn Tool ]

< ,;Sp-:-nge Tool (o]

L

Canvas atau Image Area
Dari gambar tersebut bisa dilihat nama file, pembesaran/zoom, layer
dan mode warnanya.
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Gambar 1.7 Tampilan Option Bar

Pembesaran Canvas
Dalam area image bisa dilakukan pembesaran canvas yakni dengan

A max dan min. Atau dengan memanfaatkan Pallet Navigator
dﬂﬂ

Mavigator ., Irfo Histogran ™. i

637606 | < Tl\ [ .
Gambar 1.8 Pallet Navigator
Atau dengan tombol Kombinasi Ctrl + atau -
Setting Pallet
Pallet bisa dipindah-pindah dengan proses drag. Jika anda ingin
mereset tampilan agar seperti kondisi semula lakukan File Window >
Workspace > Reset Pallete Locations

I.IPJSiI;a anda ingin konsentrasi dalam memanfaatkan Canvas. Anda
bisa menyembuyikan semua toolbox dan Pallet pergunakan
tombol TAB.

2. Jika ingin menyembunyikan Pallet saja klik Shift+Tab

3. Tekan * f’ untuk fullscreen. Kombinasikan dengan TAB jika ingin

lebih bersih lagi.

5. File Open dan Browse
Dalam mengolah gambar anda pasti melakukan proses membuka image
atau beberapa image dengan berbagai format untuk kemudian bisa

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 7
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diproses menuju hasil. Cara membuka file adalah sebagai berikut :
e Membuka dengan menu File > Open (perhatikan preview) —

dengan thumnail. Atau dengan Shorcut Ctrl+O

S -
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ES I :.I._l'l-_-_h,;;

| Tar A
L_a iﬁld‘:rw;
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Gambar 1.9 Open File

e Pakai Menu File > Browse untuk eksplorasi gambar dalam
folder atau dengan cara Shift + Ctrl + O

B F e Browesnr

o B Prepesims ]

s et | -
e e | - WA

- -
L 1 faeegl

& Hamit) r.
Gambar 1.10 Browse File
Kelebihan dari browse untuk extension .psd thumnail/preview nya bisa
terlihat.
Kekurangannya adalah menghabiskan memori yang banyak sehingga
lekas ditutup jika sudah selesai

Mengatur tampilan beberapa image dengan menu Windows >
arrange
Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 8
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Gambar 1.11 Mengatur image yang tampil
6. Undo & History

Dalam melakukan pekerjaan image seringkali terjadi kesalahan atau
pengulangan perintah yang salah. Kita bisa mempergunakan fasilitas
Undo (Ctrl+2Z). Tetapi ini hanya berlaku 1 perintah sebelumnya saja.
Maka dibutuhkan fasilitas History. Cara membuka Pallet History
adalah menu Window > History.
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Gambar 1.12 Pallet History

Cara menghapus History adalah :

History . Actiorz ™. ¥
= @ i #  Dock to Palette Wel
5 muslim.jpg =
a Cper . StepBackward  Al4+CErH-Z

% MHew Layer Sat

a Delete Layer Sat Delete

7 i . |
| - M —
B M | ,  Mew Document

History Cplions..

Mew Snapshat., ..

Gambar 1.13 Cara menghapus Pallet History
Memanage jumlah history.
Lakukan perintah : Edit > Preferences — History states
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Gambar 1.14 Mengganti jumlah History
TIPS :

e Semakin banyak nilai history akan menghabiskan lebih banyak
memory / mengganggu kinerja komputer

o Menu File > Revert : untuk mengcopy kondisi awal

e Menu File > Purge > Clipboard : menghapus History selain
yang disoroti/pilih.

e Selama belum disimpan, maka fungsi history bisa dilakukan.

Jangan takut mencoba-coba.

7. Mengenal Layer dan Penggunaan

Seorang desainer memanfaatkan Layer agar seolah-olah sedang
menggambar dalam transparansi. Sehingga tidak akan merubah gambar
yang berada di layer lain.

Jika diSave, maka dilain waktu dapat diperbaiki sebab hasil gambar
tidak menyatu dengan layer lain.

Menghapus Layer dengan cara drag ke tong sampah atau klik kanan >
delete

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 10
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Gambar 1.15 Palllete Layer

Memilih Layer bisa dilakukan dengan Autoselect | [Z#ute Select Layer

ini dilakukan agar ketika pointer diatas gambar, akan langsung
mendeteksi di layer mana dia bekerja sehingga bisa melakukan aksinya.
Atau dengan cara Klik kanan pada gambar untuk memilih layer mana
yang akan dikerjakan.

Gambar 1.16 Memilih posisi Layer

8. Pengaturan Ruler, guide dan Grid

Fasilitas Ruler

Dalam membantu membuat gambar yang sesuai dengan letak dan
ukuran yang diinginkan maka kita bisa lakuka dengan menampilkan
Ruler dengan cara menu View > Ruler.

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 11
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WETN wWindow  Help

Proof Setup k
Proof Colors kel
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Screen Mode k
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Gambar 1.17 Menampilkan Fasilitas Ruler

Menentukan Satuan Ruler dengan cara menu Edit > Preferences >

Units & Ruler
Preferences
| Uriits & Rulers v |
LIrits
Rulers; | cm w
I,
| pixels bt
Type: inches
I
Zolumn Size T
width; | PO ts
picas !
Gutter; LEEFCENT _ dte o«

Gambar 1.17 Menampilkan ukuran Ruler

Setting Ruler tidak dari 0 dengan cara tarik garis dari pojok kiri, drag ke
dalam sesuaikan ukuran di atas dan bawah.

)
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[

Gambar 1:.18 Memulai nilai awal Ruler

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 12
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Jika ingin meng-0 kan lagi, klik 2x pojok kiri atas

Fasilitas Guide

Dalam meletakkan objek dalam gambar, dibutuhkan fasilitas guide.
Sehingga akan sesuai dengan letak yang diinginkan.

Untuk Menampilkan Guide, dengan cara melakukan drag and drop
dari area ruler area baik secara vertikal atau horisontal

Gambar 1.19 Menampilkan fasilitas Guide

Untuk menampilkan dan menyembunyikan guide. Lakukan dengan
menu View > Show > Guide

Window  Help
Proof Setup b g | N
Proof Colors Chrl4 || === kgl

Gamut Warning  Shift+Ckrl+Y
Pixel Aspect Ratio Correction

Zoom In Chrl++
Zoorm Ok Chrl+-
Fit on Screen Ctrl+0
Ackual Pixels Alt+CErl+0
Prink Size

Screen Mode r

Extras Zkrl+H

Selection Edges
Target Path  Shift+Ckrl+H
Garid Chrl+'

Slices g

Annokations

Rulers Zhrl+R.

anap Shift-+Ckrl+;
Snap To

-

Lock Guides A+ Chr+
Gambar 1.20 Menampilkan fasilitas Guide

Menjadikan Guide sebagai magnet agar objek bisa melekat. Aktifkan
View > Snap

Menghilangkan Guide dengan cara menarik Guide ke ruler area.

Fasilitas Grid

Alat bantu yang lain adalah Grid, dengan cara file Menu Show Grid,
tidak bisa diubah letaknya tapi untuk ukuran kotak dan satuannya bisa
dengan .

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 13
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Menu Edit > Preference > Guide, Grid & Slice

2. MANAJEMEN WARNA

1. Setting Color Management

Problem yang sering dialami oleh desainer adalah hasil cetak yang
tidak sama dengan warna yang tampil dalam monitor. Maka dari itu
perlu diatur Setting Adobe dan Gamma Setting, dengan cara, letakkan
pointer pad layar kemudian lakukan Klik Kanan > Properties

Display Properties

['rag the monitor icons to match the physical arangement of your monitors.
3

| Displays | Colar | OpenGL | Direct 30 | Options |

Default Monitor and MOBILITY RADEON Properties

| General | Adapter || Monitor | Troubleshoat [ Color Management
These zettings let pou zelect the default color profile for your
manitar. This affects the colors that paur maonitar displays.
Drigplay:
1 Def4 Current manitar: Drefault Monitar

Sereed Default mornitor profile; AdobeRGE1338
Less

Colar profiles currently azzociated with thiz device:

AdobeRGE1332

Ilze

Ester

[ Add... ] [ Remove ] [ Set fg Default J

[_ OF. J[ Cahicel ] Apply Help

Gambar 2.1 Setting Color Management
Pilih Add dan tambahkan AdobeRGB1998 ke dalam daftar.

Kemudian didalam Aplikasi Photoshop, lakukan menu Edit > Color

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 14
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Setting.
Pilinlah setting berikut ini :
1. Web Graphics Defaults, jika gambar yang dihasilkan untuk web

interface.
2. US Prepress Defaults, jika gambar yang dihasilkan untuk
diteruskan ke percetakan atau di print.

2. Mode Warna & Gamut Warning

Seperti yang telah diketahui bahwa warna dasar yang kita kenal adalah
Merah, Hijau dan Biru. Dari ketiga warna tersebut dihasilkan semua
warna termasuk warna Hitam. Dalam Photoshop dikenal dengan
perpaduan warna RGB (Red Green Blue).

Untuk mengetahui mode warna yang dipunyai oleh Photoshop. Maka

bisa dilihat di menu Image > Mode
DO
Layer Select Filker Wiew  bindow

I Adjustrnents r m
Duplicate. .. Indexed Color, ..
apply Image... v RGE Color
Zalculations. .. CMYE Color
] Lab Calor
Image Size. . Multichannel
f Canvas Size...

Pixel Aspect Ratio  #| » 5 Bits/Channel
Rotate Canvas ¥ 16 Bits/Channel

Gambar 2.2 Mode Warna dalam Photoshop

R

Tetapi yang paling sering digunakan adalah : Grayscale, RGB dan
CMYK.

paay x
-

Gambar 2.3 llustrasi Warna RGB

B
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Gambar 2.4 llustrasi Warna CMYK

9

_ .._-4’\\

Gambar 2.5 Perpaduan Warna Hardware

Tidak semua hardware memakai stadard perpaduan warna yang sama,
dalam gambar diatas dilustrasikan bahwa Hardware Monitor dan
Kamera Digital menghasilkan gambar dengan mode RGB sedangkan
untuk Printer menghasilkan perpaduan warna dengan CMYK.

Jika projek yang sedang kita kerjakan untuk ditampilkan didalam
monitor seperti presentasi atau web maka dipergunakanlah RGB.
Tetapi jika projek yang dikerjakan untuk dicetak maka kita harus
memilih CMYK.

Dalam mengerjakan sebuah projek, disarankan memulai dengan RGB.
Karena bila ingin dicetak, kita tinggal mengkonversi ke dalam CMYK
(biasanya file yang dihasilkan lebih besar).

Untuk melihat warna yang akan berubah ketika di convert ke CMYK
pada sebuah gambar, aktifkan menu View > Gamut Warning.
Sehingga akan muncul titik-titik abu yang menjelaskan bahwa ini akan
berubah jika di convert.

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 16
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< »
Gambar 2.6 Mengetahui warna yang akan berubah

Keuntungan bekerja dengan RGB adalah berfungsinya Filter dalam
Photoshop.

Untuk mencegah terjadinya warna yang ternyata tidak didukung oleh
CMYK. Maka aktifkan menu View > Proof Setup > Working CMYK

dan Proof Colors
W indow Help

Custorn, ..

v Proof Colors Cerl+y
v Gamut Warning  Shift+CErl+Y
Pixel dspect Fatio Correction

v "."'."l:lr'l'ikru;l MY

| Working Magenta Plate
Gambar 2.7 Mencegah berubah warna pada CMYK

3. Mengatur Color Picker

Seorang designer pasti akan sering memakai Color Picker. Dibawah
ini adalah fasilitas Warna dalam toolbox

.

Gambar 2.8 Toolbox Color

Pada bagian depan (hitam) disebut Foreground sedangkan pada bagian
belakang (putih) disebut Background.

Anda bisa memakai tombol X dan D untuk membolak-balikkan warna
untuk foreground atau background. Atau dengan menekan kotak Kiri
bawah atau panah kanan atas pada gambar diatas.

Memilih Warna

1. Dalam memilih warna, anda tinggal men-doubleklik foreground
atau background. Sehingga akan muncul tampilan Color Picker
dibawabh ini, kita tinggal memilih warna yang kita inginkan dengan

manual atau menuliskan koder warna-nya.

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 17
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Color Picker

Select foreground colar:

@H: | 112 |°
Os: |88 |%
OB |£_|%

L OR: [ Bo |
§ Og IE'
O [ |

# 17200 |

[Clonly web Colors

Gambar 2.9 Color Picker
Jika dalam kolom RGB (255:255:255) maka akan muncul warna
putih

TIPS :

Apabila ketika memilih warna muncul tanda -’-ﬁ, ini berarti
memberikan warning kalau warna yang kita pilih tidak support
CMYK (berbeda ketika di print). Untuk memperbaikinya klik

icon & tersebut. .
Apabila yang muncul adalah & berarti akan ditampilkan
berbeda dalam web. Solusinya dalah klik icon & tersebut atau

ckeck item Clonly web Colars

2. Dengan memakai pallet Color (F6). Anda tinggal mengerakkan
slider atau memasukkan angka atau dengan menyedot warna.

(a

Jangan lupa untuk memilih foreground atau background.

Color ™_Swatches ™ Shyles ™ b

[fr—=

[ c&' 2 |
E 55'-255

e e ——

Gambar 2.10 Pallet Color

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 18
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3. Dengan memakai fasilitas Toolbox Eyedropper Tool

i"_il . f Eir dropper Too| I
el »
Ck “;}ﬁ CDT% Sampler Toal I

e Q‘ﬁ Measure Tool I

Gambar 2.11 Eyedropper Tool
Kemudian arahkan tool ke dalam canvas untuk mengambil sample

warna yang diinginkan.

Menyimpan Warna Favorit
Warna yang telah kita pilih bisa disimpan kedalam ‘Swatches’.

Swatches

Gambar 2.12 Swatches Color
Caranya letakkan pointer pada area warna paling bawah seperti ini.
Kemudian berilah nama untuk warna tersebut dan klik OK.

Color Swatch Name

I:] Marne: | My Color

s

Gambar 2.13 Membuat warna favorit.

Menambah Koleksi Warna
Anda tinggal klik kanan pada panah pojok kanan. Kemudian tinggal
dipilih apakah akan menimpa (Replace) yang sebelumnya atau
menambahkannya (Append)

o Sl Mhuplaad
Tirall |t

Proiamd Mg sy
Ot St ey

PO TOME, Colony
Gambar 2.14 Memilih/menambah koleksi warna.

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 19
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4. Painting Tool & Fill Color

Painting Tool
Menggambar dengan painting tool dan kemudian mewarnainya
merupakan hal yang akan sering dilakukan.
Langkahnya adalah :
o Kilik toolbox pada bagian Brush Tool

| .ﬂlﬁi-' __f'Brush Tool =]

3’ %‘/ Pencil Taool B
Gambar 2.15 lkon Brush Tool

o Pilih model Brush yang anda inginkan

_99’ = | Brush: 3‘: [ [Madat | Harmal ~
347 | ol
Master Diarnetar 24 P | 3
- 4l
e e —
o -~

— Hard Round 5 pixEl

| o, |
Gambar 2.16 Contoh model Brush

e s o0

e Pilih model Brush yang lain untuk mengganti atau

menambahkannya.
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= | Mew Brush Preset,,,

Rename Brush. ..

|—] Delete Brush

Text Only
Small Thumbnail

Large Thumbnai
small List
Large List

e —
—
- = v Stroke Thurmbnail

Preset Manager...

Reset Brushes...

Load Brushes, ..

Save Brushes, .,
Replace Brushes. ,,

Assorted Brushes

BastuBrushes
Gambar 2.17 Memilih model Brush yang diinginkan.
File. Edit Image: Laver Select Fiter Wiew ‘Window Help

1l |
&~ || B ‘z! (| | Mader [Normal | opcity; [ 100% || Flow |
I Mastar Diarneter i;px |
= 5
Lse Sample Size

Eutterfy

[=T0

1
2
¥
< bd
Gambar 2.18 Contoh hasil dengan Spesial Brush .
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% i Sl

Paint Bucket Tool

Ini digunakan dalam mewarnai objek gambar atau seleksi yang sedang
sudah lakukan.

|§J = 3 Gradien_i TDIIIi ; —G
.\ .h@ Pairt Bucket Tool ]
~ Gambar 2.16 Ikon Paint Bucket tool

Lakukan seleksi dalam area gambar/canvas. Kemudian pilih warna
yang inkan. Letakkan icon O pada daerah seleksi pada gambar.
"B © Ducky.tif @ 100% (RGB/B) =103
2 s R Ve TS ST e

T — I ¥y
Gambar 2.17 Sebelum diisi warna
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B @ Ducky.tif @ 100% (RGB/B) |

I} I
Gambar 2.18 Setelah diisi warna.

|

Gradient Tool
Mewarnai objek dengan warna gradient

E.J n Gradient Taool a |
: g Pairit Buckst Tasl G |
Gambar 2.19 Ikon Gradient Tool
] 2 100% [Laye RGR/E -

| il
P e kg

[

| | i
Pov i beivs v ilaii

[==]
P il

#:H

il Al .

Gambar 2.19 Setelah diisi Warna gradient

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com
Copyright © 2003-2007 lImuKomputer.Com

23



limuKomputer.Com

3.TEKNIK PENYELEKSIAN

1. Dasar Seleksi

Seleksi selalu dilakukan designer untuk mewarnai, menghapus,
memindah atau memotong sebuah objek. Ketrampilan ini sangat
diperlukan dalam memaodifikasi sebuah gambar. Langkah yang harus
dilakukan adalah :

1. Pilih toolbox Marquee Tool

| Rectangular Marquee Tool

=
= 2
w \R} Elliptical Marquee Tool

.q === Single Row Margquee Tool

L! Single Colurnn Marques Tool

Gérmbar 3.1 Marquee Tool

Model Seleksi Keterangan
| Rectangular Marquee Toal Seleksi Kotak
.:::. Elliptical Marquee Toal Seleksi |ingkaran

i Single Column Marques Tool | Seleksi vertikal sebesar 1 pixel

" -2 Single Row Marques Tool Seleksi horisontal sebesar 1 pixel

Kombinasikan dengan perintah menu Edit > Fill untuk mewarnai.
2. Kombinasikan dengan perintah Delete untuk menghapus

TIPS :
o Tekan Shift ketika melakukan seleksi untuk memperbesar

dengan proporsional (sama sisi).
e Tekan Shift untuk menambah seleksi
e Tekan Alt untuk mengurangi seleksi.
o Menghilangkan seleksi tekan Ctrl+D
e Mengembalikan seleksi sebelumnya dengan Select > Reselect

e Feathers untuk membuat efek lengkung seleksi dengan kotak

= L__|| r -y Feather: | 0 px
Gambar 3.2 Option Bar untuk Mrquee Tool

3. Anda bisa kombinasikan dengan efek Select > Modify untuk

membuat berbagai efek seleksi.
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"B Fagle.jpe @ 90,9% (RGE/8)  [C B[]
5 . F

- 1 IS T A P I A AT VI O B TS BT I  A EE T L1

e

i
Gambar 3.3 Contoh Hasil Seleksi

2. Penggunaan Laso & Magis Wand Tool

Buka file c:¥latihan¥sayuran.psd
Kemudian lakukan proses seleksi terhadap objek-objel seperti roti,
daging, daun dan jamur untuk membuat gambar seperti dibawah ini.

Gambar 3.4 Obyek untuk latihan Penyeleksian
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% i denomy

Gambar 3.4 Hasil proses latihan Penyeleksian

3. Menyimpan Penyeleksian

Ketika sudah melakukan penyeleksian agar pekerjaan seleksi yang kita
lakukan tadi hilang. Kita ingin menyimpannya agar suatu saat bisa
dipakai kembali.
Dengan Langkah sebagai berikut :

e Pilih menu Select > Save Selection
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age  Laver

e ([T

"E Fagle.

=
n:u—l
i

Filter  Miew Window  Help

Al Catts Styla :Nnrmal
Deselect Chrl+D =
Inverse Shift+Ctrl+1

Color Range. ..

Feather.,.  Alk+Ckel+D

Modify |

arow

Sirnilar

Transform Selection

Load Selection. ..

Gambar 3.5 Langkah penyimpanan Seleksi
Berilah nama untuk proses seleksi ini

Sawe Seleciion

Lo gt
Doooment:
Thanmal)

b TR

LhC ARESN

e CHarrel

Eagle 0
Faa'w

i pLrih
L

Gambar 3.6 Pemberian nama Seleksi
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4. MENYISIPKAN TEKS

Selain mengolah gambar dan berbagai ilustrasi, Photoshop juga
menggunakan Teks sebagai bahan olehan.
Dalam Photoshop dikenal 2 buah Teks yakni :

e Teks Tunggal

o  Teks Paragraf

Teks tunggal, dibuat dengan menyisipkan teks dari huruf pertama
tanpa membuat kotak pragrafnya dulu.
:—J!I‘i n T rizental Typa Tool

} X |JJ lT Wettical Type Tool

N TS Horizontal Type Mask Tool

- =4 4 -

3 ¢ i

;.. /’- L"’E i Wartical Tyvpe Mask Tool
(i ¥ ek

Gambar 4.1 Text Tool

W WelcomScreen. psd @ 100% [Text Tunpgal. RGRJ/B)

L1
Gambar 4.2 Hasil Teks Tunggal

Setelah teks sudah dituliskan, maka dengan menekan tombol Ctrl maka
disekeliling teks akan muncul kotak. Sehingga kita bisa
menggunakannya dengan bebas untuk membersarkan, mengecilkan
atau memiringkan teks tersebut.

Teks Paragraf, dibuat dengan menyisipkan teks dari dengan membuat
kotak pragrafnya dulu.
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E WeloomScreen, pad @ 100% [1 ayer 1, RGFH'EI:

Text Tunggal

et * o =

T«

Gambar 4.3 Menulis dengan Teks Paragraf

Kemudian kita tinggal menuliskan apa yang akan kita ketik atau paste
dari Word agar memenuhi kotak pragraf yang telah kita buat.
Kelebihan Text Pragraf :

e Teks mengikuti alur kotak atau bisa berpindah sendiri kebawah
sesuai arah kotak

o Ketika kotaknya dibesarkan, Teks tidak bertambah besar

e Dengan memiringkan atau rotate teks, maka teks didalamnya akan
mengikuti.

[ WelkcEmburesm. pud & qu;I'r (1o cuklsmuie aibet @lermns of ) RIS

[ 1]
el LEa - LR 12 ]

Te::-:t Tunggal

)
b ddl i end b ‘-l--lll'lllll'lﬂll'rrl'i

Gambar 4.4 Hasil Teks paragraf
Mengedit dan menformat Teks
Proses edit dan formating teks yang telah Kkita buat, dengan

menggunakan.
e | Souvenir LEET v [Egil-.t = AT 10 gt v | aa[Smooth v (== =
Gambar 4.5 Option Bar untuk Text
Format teks tersebut meliputi :
Arah, Font, Mode, Besar font dan Paragraf
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Character ™ Paragraph b
| Souwenir Lt BT [ Light v |
T [10pt v & [(Adte) |
A S o] W8 [0 v
IT o | T wmow |

]
A2 | 0 pt | .C-:-h:\r:-

TT TTHETT, T %

|Eng|ish: Usa, w | aa|5month v|

Gambar 4.6 Character Properti Text
Format teks tersebut meliputi :

Font, Ukuran, Tinggi, Lebar, Posisi atas/bawah, Jarak Atas/bawah, Jarak
antar huruf dan Model

[ Character

L
il
i
Al
I
i

x
I
=

ho8

]
+
=

=

i ! )

[#] Hypherats

Gambar 4.7 Paragraf Properti Text
Format teks tersebut meliputi : Perataan & Indentasi.
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5. PATH & SHAPE

1. Membuat dan Mengatur Path

Jika kita ingin menyisipkan bentuk-bentuk yang kita inginkan atau
didefinisikan sendiri, maka anda membutuhkan Fasilitas Path dan
Shape. Shape akan memberikan sarana dalam membuat bentuk.

Membuat Path
- Kilik Pen Tool pada Toolbox

_«_¢"J o Q en Tool
LE;| ‘5 eform Pen Taol
a ¢+ Add Anchaor Point Tool

i
) 3‘5‘ Daleta Anchor Point Tool

Ii |\ Convert Point Tool

Gambar 5.1 Pen Tool

Caranya :

e Anda cukup menentukan titik-titik point (Anchor Point) dalam

membuat Path.

e Jangan lupa, pada option bar memilih Path Bl

T SunSet_backup. ipg © 50% (RGDJO) (=03

Gambar 5.2 Contoh menggambar path
Memindah Path
- Kilik Path Selection Tool pada Toolbox

M k Pat%glectinn Tool

.;1'& [ [} DireetiSelection Tool

Gambar 5.3 Path Selection
- Arahkan pada path yang telah dibuat dan pindahkan ketempat lain
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Mengedit Path
- Klik Direct Selection Tool pada Toolbox

. ‘*_J ‘. Path Selection Taal

_& l[\;} Direct Selection Taal

Gambar 5.4 Direct Selection

- Arahkan pada garis atau titik path yang telah dibuat dan tarik sesuai

bentuk yang diinginkan.

Mengisi Path dengan Warna Foreground
- Kilik Path pada palet Layer kemudian pilih icon kiri bawah.

Fill path with Foreground color

Gambar 5.5 Mengisi path dengan Warna

Membuat Garis Pinggir dari sebuah Path
- Kilik Path pada palet Layer kemudian pilih icon kiri bawah sesuai

dengan gambar.

%]

Layers Channels " Paths k

@ G O & 5 §
Gambar 5.6 Membuat garis pinggir dengan path

Membuat Selection dari Path
- Klik Path pada palet Layer kemudian pilih icon kiri bawah sesuai

dengan gambar.
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Paths ™

[ Layers “{ Channels

@ 0 & & 5 9
Gambar 5.6 Membuat Selection dengan path

2. Membuat dan Mengatur Shape

Membuat Shape
- Klik Pen Tool pada Toolbox

_*5: = ib en Tool
i_=;| & aform Pen Tool

At :
‘”P .1} Add Anchor Point Toal
b -&‘ Delete Anchor Point Tool
li |\ Convert Point Toal
Gambar 5.7 Pen Tool
Caranya :

e Jangan lupa, pada option bar memilih Path el
e Jika kita membuat Anchor Point maka otomatis akan membuat

Shape sesuai warna yang telah dipilih.

T SunSet_backup.jpg & 50% (RGO/O)

Gambar 5.8 Membuat Shape

Mengedit Shape
- Kilik Direct Selection Tool pada Toolbox
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?.t..f

11) ; 'h’* Direct Selection Tool

k Path Selection Toaol

Gambar 5.9 Direct Selection
- Arahkan pada garis atau titik shape yang telah dibuat dan tarik

sesuai bentuk yang diinginkan maka shape akan mengikuti bentuk

yang diinginkan.

Menghapus Path dan Shape
- Kilik Path Selection Tool pada Toolbox

. [} k Pat%glectinn Toal

,& n [} DirestiSelection Tool

Gambar 5.10 Path Selection
- Arahkan pada path yang telah dibuat. Klik Delete-OK

3. Membuat Shape yang sudah disediakan
oleh Photoshop.

Arahkan pointer pada icon Toolbox dibawah ini
(] ] Rectangle Tool

f m Rounded Rectargle Toaol
i i Ellipse Tool

4" '\_} Palygon Toal

| 2 ™ Line Toal
]_‘ "JJ Custom Shape Tool
Gambar 5.11 Model Shape

Item ini berhubungan dengan option bar gmo

Macam-macam shpae yang disediakan :
U] s o[ mee ma
> |mp mu|| || )5
* | 7=
calli g

s Qe .

Gambar 5.12 Bentuk-bentuk Shape

U
K
EES
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6. MENGATUR IMAGE & CANVAS

1. Mengatur Size Image

Dalam proses pencetakan perlu diperhatikan beberapa hal yaitu :
- Page Setup

- Resolusi Gambar (250-300pixel)
- Ukuran Image (Tinggi & Lebar)
Jika gambar hanya untuk di tampilkan di monitor atau web cukup

dengan resolusi 72-75pixel.
Laver 3Select |

Mode »
Adjustments k
Duplicate. ..

Apply Image...
Calculations. ..

Canvas Size., g

Pixel Aspect Ratio  »
Rotake Canvas 4

Gambar 6.1 Meniatur Size iada dokumen imaie

W | FETET Y Wi 1 in | 4
B

Wt e ey - :Il ol |

L S T e = ITI

vl 106 ¥
Llos ®ag 204 =0 T
(Ml

Sy Tl PTErT T
= ERiETEN Sigae  EhEx

Gambar 6.2 Properti ukuran sebuah image

Jika ingin membesarkan hasil cetakan, lakukan langkah berikut :
- Uncheck pada resample Image

- Ubah Ukuran Document Size

2. Mengatur Canvas
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Seperti yang telah kita ketahui bersama, menggambar dalam Photoshop
samadengan menggambar diatas Canvas. ldealnya, ukuran Canvas
ditentukan pada awal Projek. Tapi kadang-kadang kita perlu
melebarkan/meninggikan Canvas dalam bekerja.

Laver 3Select

Mode k
adjustments r
Duplicate. ..

apply Image. ..
Zalculations. ..

Image Size...

Pixel .ﬁ.gct Ratio ¥
Raotate Canvas 4

Gambar 6.3 Mengatur Size Canvas

. -

g ® IR i
L e
T LR kg -
T T
ke Lo S
& b n

CHE R e oy Bk el ]

Gambar 6.4 Tampilan Ukuran Canvas
3. Croping Image

Seringkali dalam mendapatkan sebuah image, sebenarnya kita tidak
membutuhkan semuanya. Kita hanya butuh beberapa objek dalam
gambar tersebut. Maka dari itu sangat dibutuhkan fasilitas Croping.

EPd
N e

Gambar 6.5 Fasiltas Croping pada Toolbox
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" muslim. jpg @ 100% (Gray/B)

< >
Gambar 6.6 Langkah melakukan Croping

Bisa juga dengan melakukan Seleksi pada gambar kemudian pilih
menu Image > Crop

4. Memutar Arah Canvas

Dalam memutar sebuah Canvas sangat mudah, langkahnya adalah klik

menu Image > Rotate Canvas
vl Ssrt PR Ve Wandois | Hale-

Meaw ¥ =
A Fona Bngadeay Dua LR |

o Hidhrierdl @ L

4 E r|
B e o e

Pl

i F

Fi Carvvas Fameonhal
N e st

Gambar 6.7 Rotate Canvas
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Khusus untuk memutar bukan Canvas yakni sebuah layer maka
peruntahnya berbeda, yakni :

Klik menu Edit > Free Transform
B raoe Lover Seect Flw vew &

Pt Chrkad
Fl... Rrary
S,

Trarmlarss Ea

Gambar 6.8 Rotate Freetransform

7. MEMPERBAIKI DAN MENGKOREKSI IMAGE

1. Mengatur Adjusment level & Curve

Kadang-kadang kita mendapatkan sebuah gambar yang kurang idel
seperti kurang terang, terlalu gelap, kurang cerah atau terlalu buram.
Untuk mengatasi dan memperbaiki itu semua disediakanlah fasilitas
Adjusment. Dengan cara menu Imag_e > Adjusment.

mems RECZ SR LE R

b
- e e
T -
Kidiy1 el
L o
Lk s PR
Y S dhin 1 e Pt o i
~im e
- e s T
mirdm Do L g
Fispr Lol © »
L g i & [P A P reld
ety L Py G 4
" Befar. Do
oy T T
Heomm B - e
Sammetrag X

T o' o Bl v me

Gambar 7.1 Fasilitas Adjusment

Disitu terlihat fasilitas yang Auto dan Manual.

Untuk melihat kondisi Level maka Klik Window > Histogram.
Level, mengatur perataan gelap dan terang.
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Charrall | Rk -
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b
il Cuiyu il Ly | 0 Tty

|
-

Gambar 7.2 Pengaturan Level yang tidak merata
Caranya : Atur Blackpoint dan Whitepoint pada saat grafiknya
menaik, kemudian letakkan yang ditengah agar benar-benar seimbang.

Seierti dibawah ini

Channel: | RGE |
ot 22| W82 |

- ok o
Output Levels: [0 | /255 |
I
-

Gambar 7.3 Pengaturan Level seimbang

Curves, mengatur penyebaran warna
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Channel; | RGE b |

Input: | 153 -
== ™2
Output: | 172 —

Gambar 7.4 Pengaturan Curves seimbang

2. Penggunaan Clonning Tool

Fungsi ini membantu dalam mengambil sample warn asuatu area untuk
kemudian dipakai untuk memperbaiki image yang cacat pada suatu
sisinya.

Cara Pertama :

|_§J I% Clone Starmp Tool =

Fattern Stamp Tool g

Gambar 7.5 Fasilitas Clone Stamp Tool
- Kilik pada sample yang akan diambil sambil menekan Alt

- Kemudian stemple-kan kepada daerah image yang akan diperbaiki.

- Jangan lupa bahwa lambang + menunjukan objek yang diclone oleh

pointer O

Gambar 7.6 Proses Clone Stamp

Cara Kedua :
Dengan memakai Healing Brush Tool tetapi jangan lupa untuk
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- . Source: %}Sampled
memilih Option Bar .

!;’)_;J ™ ‘_?ﬁHealing Brush Taal

2 Qpi}gﬂ Taal

e ] ’%’?’Coh:!r Replacemnent Tool

Gambar 7.7 Healing Brush Tool

Dalam menempelkan Clone, bisa dikombinasikan dengan Seleksi
sehingga akan membatasi/mengurangi kesalahan dalam melakukan
stemple terutama didaerah yang rapat/teliti.

3. Menghilangkan efel Red Eye

Pencahayaan yang tidak benar dalam kamera digital akan
menyebabkan efek merah pada kornea mata. Sehingga perlu diperbaiki.

§, Hack ye | pp @ S0% (20|

Gambar 7.8 Kasus red eye
Dengan cara :
- Pilih Color Replacement Tool

F%yi "p-' Healing Brush Tool
a4
I%J {‘F Patch Taoal
g " %’Cﬁr Replacernent Taol
Gambar 7.9 Color Replacement Tool

- Ubah Warna Foreground dengan warna yang paling dekat dengan
warna merah di mata.
- Sapukan Color Replacement Tool pada merah mata.

B Bedlyr. |pg, @ TS FLINT)

Gambar 7.9 Hasil Penyelesain

8. NEW & SAVE DOCUMENT

1. Membuat Dokumen Baru

Dalam membuat projek dokumen baru perlu beberapa hal yang harus
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diketahui, antara lain :

fprw Lrimad g [ » i
Ere F- | Caew |
WEEM, | 430 fol o [T |
il | 31 fetd =
o T D] [ ] -
Oy fhade | WCooy = mhi -
W [kl
Ex iy QOnlaEl W " —_—
P
8 b
Chmy (ol D] Cue brags T Dryesed -
Mg Rgect §a8  Saaw -

Gambar 8.1 Dialog Box New

Name, sebaiknya diisi dengan nama pekerjaan

Preset, anda bisa memilih page berdasar ukuran kertas, layar, clipboard
atau ukuran file yang telah terbuka.

Resolution, Untuk dicetak min 300 pixel

Color Mode, RGB Color

Color Profile, Adobe RGB (1998)

Wit [ 422 e | Lawbeer |

How Document Presen

Draqed Famne! | L]

i 11 e ety [ o |
s e
el ke [rlPrifie
et vepth il negect hawe

= oy ot Inchced i the sawed preas

[e il it @ 4 Frens Rt i) ol e

Gambar 8.2 Menyimpan Setting page
2. Menyimpan File
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"Bl Untitled-1 @ 25% (Layer 1, RGB... [= |[B][X]

B O O T O T
E e T W a0 ST
]

1

'Ll 1

i

54

i

54

|EI

M S e

Gambar 8.3 Gambar yang belum disimpan
Dari gambar diatas, terlihat nama filenya masih Untitled menunjukan
jika gambar ini belum pernah disimpan.

Jika ingin menyimpan pilih menu File > Save As
?lq:llmu'll.'npvl

¥ Pl ks ol
|‘r 1! e E e pad
-f:;rr-ﬂu ‘Iﬂ'ﬂl\u"ﬁn'rbu.w
w Cmpuies
‘i i+ fisiases & =4 b !.E
bl P Fiassdng P50 PN o e )

Gambar 8.4 Dialog Penyimpanan

Standard yang diberikan untuk file Photoshop adalah .PSD kelebihan
dari file ini, mampu menyimpan Layer. Sehingga designer bisa
melakukan perubahan ketika dibuka lagi.

Selain .PSD ada .TIFF ini juga bisa menyimpan Layer.

Sedangkan .JPG dan .GIF tidak bisa menyimpan layer.

9. MENGATUR LAYER

1. Transformasi Layer

Salah satu aspek yang paling penting dalam penggunaan Photoshop

adalah adanya Layer.

Ketika ingin memutar atau memindahkan Layer bedakan perlakuannya

dengan Image.

Memutar, dilakukan dengan menu Edit > Transform

Kemudian dalam item *Transform’ banyak sekali modelnya bisa kita
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lihat dibawah ini :

FiL by 4]
LIl T
Pra= Tr sragham o]

Lt Fiyrondh Sraendd o -
[ Patbe=

wrs

kst
B i

ki Pryipodties

fa- Sl e Ok & e
Wbt} Wbt Bl e B e P
Fraoet FLsraoer_ . VA W T
Feleroraes

ey

Gambar 9.1 Berbagai model Transform

2. Mengatur Layer dengan Palet
mﬁ

Layers " Channels Paths

|N0rma| | Opacity: | 100% L|

Locki [ & 4 @ Filh | w003 ¥

B 0 O . A
Gambar 9.2 Palet Layer
Terdapat fungsi-fungsi :

Ikon al, Membuat Layer baru diatas layer yang ditunjuk
Ikon i, Menghapus Layer yang disorot

Ikon #, Menyembunyikan Layer

Ikon ﬁi Link Layer

lkon |gl, Mewarnai layer terpilih tanpa menggangu lain

lkon @!, Mengunci Layer
lkon -, Membuat Folder Layer

Ea  Fi m@ﬁ
Ikon , hilai transparan

Mengganti nama Layer dengan Klik 2x pada nama Layar.
Memindah Layer dilakukan dengan Drag
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Layers . Chanriels ™ paths ¥ |
[Mormal v | Opatity: | '_1151_03{;_ _i_»__. | DocktoPalette el
lock: [ # 4 @  Flli[100% ¥ | | MNewlaver.. Shift+Ctrl

1l Delete Laver
k- ¥ el e L vt
sadasdadsadasd
EI Laver 1 capy Mews Laver Sek, .,
Layer 2 Al .
I:I Fackground | Layer F‘Rﬁ:erties. o

Blending Options, ..

@ @@ 9

FIEE T Merge Visible  Shift+Ctr+E
Flatken Image

Palette Options...

Gambar 9.3 Mengatur Palet Layer

Flatten Image, berguna untuk menggabungkan semua layer baik
berstatus hide atau tidak

Merge Visible, digunakan untuk mengabungkan semua layer dengan
status terlihat ®

Merge Layer Set, berguna untuk menggabungkan layer-layer yang
berada dalam satu folder

3. Layer Style

Digunakan dalam membuat efek terhadap layer yang telah kita buat.
Anda bisa bebas berkreasi menggunakan efek yang disediakan.

.0 9 8. 5
ending Cptions. ..

Drop Shadow, ..
Inner Shadow. ..
Cutet Glow, .,

Inner Glow, .,

Bevel and Embioss, ,,
Sakin...

Calar Overlay, .,
Gradient Cwverlay. ..
Pattern Overlay, ..
Stroke...

Gambar 9.4 Contoh efek yang disediakan Layer
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Gambar 9.5 Dialog box efek drop shadow.

4. Menyimpan Layer Style

Ketika kita sudah melakukan berbagai aksi terhadap layer yang sudah
kita buat. Kita bisa menyimpan setting layer tersebut dengan cara : pada

dialoi bix Iaier sile, klik New Stile — berilah nama — OK.

[tk Lo Bsieitiee Cptam

Lo = ——
1_ e sty ey
El.r.-n- b Ol P S

E Ebm-l:ll-uhl-

Gambar 9.6 Menyimpan setting Layer Style.

Untuk menggunakannya, silahkan buka Palet Style dan pilih favorit
untuk diterapkan pada layer anda, seperti dibawah ini :
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Gambar 9.7 Menggunakan setting Style.
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10. PENGGUNAAN EFEK FILTER

Dari awal kita disarankan untuk bekerja dengan mode RGB. Salah satu
kelebihanya adalah kita dapat menggunakan semua filter yang telah

disediakan Photoshop.
mr- P L

e | e, R

L 2 = gl e v T

Pl el rmm b dedenend +—=

Ly Tl Tl

ey M ey A3 Sradip Nl
=== "=

Pl L3 gt ]

Ena® Brmen Ll Py Eph

[P ] L] P i o

[ L] Fresn

by 1 L ]

LE ] 1 Fact lada

D i Pt liils

Brdh i Ml Wi

et v P i

TesEss i Finighe P,

Lo 1 SRl gl

Pl 1 Spenrige

— = [
Gambar 10.1 Fasilitas Filter RGB

Jika image kita berbasis CMYK maka tidak semua Filter bisa

diterapkan
Wama Cwrekes  beks

[atr®... BTkl

L'y Shifvalitei
Fatton Matew ... Ak ThifteCirke

L] W

Dritonbf
M
S
S
e

Ryloe

Lty

Tagrr

L]
F
L
L
L]
L

F

Gambar 10.2 Fasilitas Filter CMYK
Kombinasi dengan perintah seleksi sangat membantu alam proses

pemilihan filter yang kita inginkan pada area tertentu.
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View  Window - Help:
| Dry Brush Ckrl+F —

Extract,., Ale+ChrH-3
Filter Gallery, .,

Liquif... Shift+Cke+
Pattern Maker, .. Alk4+Shift+ChrH-

Artistic
Blur
Brush Strokes
Distort
Moise
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Stwlize
Texkure
Yideo

b . . . . A A . . . . 4

? Cuskarm, .,
I High Pass...

Maximun, ..

I Ciigl “n:

Minirnur, ..
| Offset, .,

Gambar 10.3 Memadukan seleksi dan Filter

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 49
Copyright © 2003-2007 lImuKomputer.Com



IImuKnmputer.Cum

11. TEKNIK PENGHAPUSAN

Fungsi untuk menghapus pasti sering dilakukan, apalagi jika bahan
gambar yang digunakan dari berbagai sumber dan model.
Cara pertama dengan memanfaatkan Eraser

: Eraser Tool E
7z 4

‘.1 ?E?EI' E_kgrnund Erazer Toal E

w3 Magic Eraser Toal E

Gambar 11.1 Toolbos eraser

Cara kedua dengan memanfaatkan Magic tool + Del

R Y -

s
#:-"

Gambar 11.2 Memakai Magic Tool dan Delete

Cara Ketiga Background Eraser Tools + Sampling : Once

B = —— ! s - ———a = —— g T — L ]
Gambar 11.3 Memakai Sampling Once
Cara ini bekerja dengan mendeteksi warna pertama yang dia hapus
sebagai acuan penghapusan selanjutnya.
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12. SLICE

Slice adalah alat penting saat anda mengerjakan sebuah gambar untuk
keperluan Web. Anda bisa memanfaatkan fitur slice untuk memisahkan
sebuah gambar menjadi bagian-bagian terpisah yang berdiri sendiri.
Masing-masing gambar bisa diatur, edit dan difungsikan sesuai dengan
leinginan anda.
Ketika anda menyimpan file gambar dan sebuah file HTML, tiap
potongan gambar disimpan sebagai file berdiri sendiri dengan
informasi masing-masing.
|f| = flice Tool K
-0 :‘F & Select Tool K
Gambar 12.1 Slice Tool dan Select Slice Tool
1. Membuat Slice dengan Slice Tool
Dengan slice Tool, anda tinggal membuka gambar yang sudah
dipersiapkan. Kemudian Klik Slice Tool, letakkan pointer pada gambar,
buatlah garis sesuai keinginan anda.
P Dk, 151 g TS rN[iI!:'H:]
E .
ﬁl
3
3
3
E
5
3 _ \
o s F
i y
ed
3
Gambar 12.2 Slice dengan Slice Tool
2. Membuat Slice dengan Guide
Langkah pertama, buat dahulu Guide pada layar

Komunitas eLearning lImuKomputer.Com 51

Copyright © 2003-2007 lImuKomputer.Com




limu Knmpq_telf_._(}um

Gambar 12.3 Membuat Guide pada Iayér

Langkah Kedua, Klik pada Option Bar

]| (oo ron s

Zreate slices From guides i

('Earhbér 12.4 Membuat Slices form Guides

3. Mengunci Slice

Agar hasil slice tidak terganggu dengan proses editing atau terpengaruh
kesalahan. Maka proses Lock dilakukan dengan Menu View > Lock
Slices
e Lt
Ferrd g "

Fared Oy 2
Ly wepws] R s Thier

et ol s
mi Al e

Pl (v ai
g P il T
innd
o AN B
w Bl e
L
ry e “ubak
ol Wl e
T 1 3
(B i ) i
e
— i
LT

Gambar 12.5 Mengunci Slices

4. Mengatur Properti Slice

Untuk mengatur letak slice yang telah dilakukan maka dibutuhkan
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:!"1 3 e Tl k
Slice Select Tool » ® Hfiset=iT= =

Kita tinggal klik garis Slice yang kita iﬁgin rubah. Kemudian tarik

sesuai arah yang kita inginkan.
Mengatur properti Slice dilakukan dengan cara :
Klik kaﬂarl pad garis Slice, samapai muncul dialog box berikut :

Delete Slice

Divide Slice, .,

Ering ko Fronk
Bring Forward
Send Backward
Send to Back

| l

Gambar 12.6 Menampilkan Properti Slice
Slice Options

Slice Type: :Image E| E

Marme: Ducky_12 - |

URL; | |
| Slice tvpe :

Target: | !

Message Text: | |

Alt Tag: | |

Dimensions
" B Wi | 82
Gambar 12.7 Mengisi Properti Slice

5. Menyimpan HTML

iZa

Setelah selesai melakukan proses Slice. Dokumen disimpan dalam
bentuk HTML dan image dengan cara menu File > Save For Web
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=M Edit Image Laver Select Filker

e, ., Chrl+1
Jpen... ChrlH
Browse, .. Shift+CkrHC
Cpen As... Alb+Chr+D
Open Recent ]

Edit in ImageReady  Shift+CkrH-M

Close Chrl4w
Close All AL+ Chr -
Save Che+S
Save As.., Shift+Ckrl+3

Save For Web,..  Al+ShiFt+CErl+S
Peieert Fiz

Gambar 12.8 Menyimpan dalam bentuk HTML
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