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Apa itu Smartphone? Secara umum smartphone adalah sebuah ponsel multifungsi yang
menggabungkan beberapa fungsi dari sebuah PDA, seperti personal scheduler, kalender dan
phone book. Sebuah smartphone dilengkapi dengan kemampuannya untuk mengakses
internet, cek e-mail, memainkan game online sampai menulis dan mengedit dokumen
spreadsheet seperti file Microsoft Word dan Excel layaknya sebuah komputer mini. Oleh
karena itu, seperti halnya pada komputer, Anda juga dimungkinkan untuk membuat sebuah
aplikasi yang selanjutnya dapat dijalankan pada smartphone.

Beberapa hal yang harus Anda siapkan sebelum mulai membuat aplikasi.
1. Microsoft Visual Studio 2005

Dengan Visual Studio 2005 (VS 2005) Anda dapat membuat aplikasi untuk Smartphone
berbasis Windows Mobile 5 seperti Anda membuat aplikasi untuk PC berbasis Windows.

2. Windows Mobile 5.0 SDK for Smartphone

Pada Windows Mobile 5.0 SDK for Smartphone dapat Anda temukan emulator smartphone
(juga terdapat di Visual Studio 2005) yang berfungsi sebagai sebuah simulator smartphone.
Selain itu, Anda juga akan mendapatkan beberapa file elp, contoh program dan file
pendukung lainnya. Anda dapat mendownload secara gratis Windows Mobile 5.0 SDK for
Smartphone ini di alamat:
www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=&displaylang=en
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3. Emulator Smartphone

Seperti saya jelaskan di atas, fungsi dari sebuah emulator adalah sebagai simulator, sehingga
Anda tidak perlu harus memiliki sebuah smartphone beneran untuk menguji aplikasi Anda
(meskipun sangat saya sarankan untuk memilikinya @'). Contoh tampilan sebuah emulator
dapat Anda lihat pada Gambar 1 dan pada Gambar 2 Anda dapat melihat tampilan Device
Emulator Manager yang berisi daftar tipe emulator yang dapat ditampilkan

4] Smartphone - WH 5.0
T T el 4 Device Emulator Manager =oE
File Actions Help

Available Emulators:

= Datastore
Windows CE 5.0
= Pocket PC 2003
Pocket PC 2003 SE Emulator
Pocket PC 2003 5E YGA Emulator
’ el Pockgk PC 2003 SE Square Emulator
g suPM &/11/2005 Packet PC 2003 5E Square YGA Emulator
l' No upcoming appointments. i ~ Smartphone 2003
' Smattphone 2003 SE Emulator
Smartphone 2003 SE QVEA Emulator
= windows Mabile 5.0 Smartphone SDK
(> irdows Mobie 5.0 Snyatphene Emlstor
Windows Mobde 5.0 Smartphone Q¥GA Emulator
Others

Gambar 2

Gambar 1

4. ActiveSync

ActiveSync digunakan untuk menghubungkan sebuah Smartphone ke PC Windows.
Sehingga dengan fasilitas ActiveSync ini, Anda dapat dengan mudah mentransfer file dari
Smartphone ke PC dan sebaliknya, sekaligus mensinkronkan data seperti e-mail, kalendar
dan sebagainya. Anda dapat mendownload versi terbaru dari ActiveSync di sini:
www.microsoft.com/windowsmobile/activesync/default.mspx

Oke, mari kita mulai.

Setelah Anda menyiapkan beberapa hal di atas dan menginstalnya di komputer, sekarang kita
akan mulai membuat aplikasi sederhana.

1. Jalankan VS 2005 dan pilih New Project, selanjutnya akan muncul panel New
Project Pada bagian Project Types (kolom sebelah kiri), expand Treeview list dan
dibawah item Smart Device pilih Windows Mobile 5.0 Smartphone.
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2. Pada kolom Template (sebelah kanan) akan muncul beberapa item aneh :D. Jangan
bingung, untuk kali ini pilih saja Device Aplication dan isi kolom Name di bawahnya

dengan FirstSmartphoneApp dan klik OK (perhatikan Gambar 3)
New Project g
Project bypes: Templates: )
= ¥isual CF ¥isual Studio installed templates
‘Windows
= Smart Device TIE [T Class Library
Pocket PC 2003 7 Control Ubrary ¥# canscle Application
Smartphone 2003 FlEmpty Project RDevice Appication {1.0)
windows CE 5.0 T Class Library (1.0) 5% Consale Application (1.0)
Windows Mobile 5.0 Smartphol T Empty Project (1.0}
Database
Starter Kits My Templates
+ Other Languages
% Other Project Types __]]Search Online Templates. ..

£l | >

A project for creating a (NET Compact Framewark 2.0 forms application for Windows Mobie 5,0 Smartphone and later

Mame: FirstSmartphonefpn
Location: C:\ProfessionalSmartphoneCode oy Browse. ..
Salution: Create new Solution v [v] Create drectory for salution
Solution Name: FirstSmartphonedpp
Lo ]
Gambar 3

Selanjutnya akan muncul tampilan Integrated Development Environment/IDE

(Gambar 4). Klik kanan pada form Smartphone dan pilih Properties (Microsoft
benar-benar membuat imajinasi Anda membumbung tinggi dengan memberikan
gambar Smartphone sebenarnya untuk memulai membuat aplikasi). Perhatikan
Gambar 5, atau Anda juga bisa melihat jendela properties di bagian kanan layar

monitor Anda.
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Properties
Form1 System.Windows.Forms.Form v
sl jEls
B Appearance
BackColor ] window
[ Font Segoe Condensed, 10pt, style=Bold
ForeColor Il ControlText
Text Form1
B Behavior
Autovalidste  EnablePreventFocusChange
Enabled True
B Data
{DataBindings)
Tag
B Design
(Narme) Form1
FormFactor ‘windows Mobile 5.0 Smartphone
Language (Defauk)
Localizable False
Locked True
Skin True
B Layout
AutoScaleMode Dpi
AutoScrol False
AutoScrollMargir 0, 0
M Size 176, 180
WindowState  Mormal
B Misc
KeyPreview False
B Window Style
B Icon E (1eon)
Tophlost False
Text
The text contained in the control.

Gambar 5

4. Bagi Anda yang familiar dengan pemrograman Visual Studio pastilah tidak asing
dengan jendela properties ini. Sedangkan bagi Anda yang baru kali ini melihat
gambar ini, ga pa-pa kok &, Cari saja properties Text (Baris ke-5 pada jendela
properties di atas) dan rubah menjadi My First App.

5. Selanjutnya, perhatikan bagian sebelah kiri-atas layar monitor Anda, klik Toolbox
sehingga muncul jendela Toolbox (lihat Gambar 6).

File  Edit
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6. Seclanjutnya, drag kontrol dari Toolbox dan drop pada form (layar tampilan
Smartpone). Beberapa kontrol yang Anda perlukan antara lain:

o A Label Label, set properti text-nya menjadi “Employee Name” (tanpa
tanda kutip)

o A lLabel Label, set properti text-nya menjadi “Department”

o 3Bl TextBox TextBox

o EH ComboBox  ohoBox

. CheckBox CheckBox, set properti text-nya menjadi “Contractor”

Catatan:

Untuk men-set properti masing-masing kontrol, Anda tinggal men-klik kontrol
yang bersangkutan dan melihat jendela properties di samping kanan layar monitor
Anda. Dengan kata lain, jendela properties yang ada sekarang adalah properti dari
kontrol yang saat ini sedang aktif atau anda sorot

7. Susun masing-masing kontrol pada layar smartphone sehingga nampak seperti pada
Gambar 7.

8. Selanjutnya, seperti yang Anda bayangkan (asumsi saya, sejauh ini Anda sudah tidak
blank & ), karena ComboBox adalah sebuah kontrol yang berisi sebuah daftar item,
maka kita akan mengisi item-item tersebut, caranya:

e Kiik kontrol ComboBox dan cari properti Items pada jendela Properties

Ketikkan “IT” (tanpa kutip) ENTER,

Ketikkan “Human Resource”, ENTER

Ketikkan “Marketing”, ENTER

Ketikkan “Product Dev” dan Klik OK.

Oke, urusan kontrol sudah kelar sekarang tinggal kita buat menu untuk layar utama. Anda
tinggal mengklik bagian kiri-bawah layar dan tulis OK (perhatikan Gambar 7).

Sekarang mari kita coba melihat hasil karya Anda pada emulator yang disediakan, tekan F5,
pilih jenis emulator (pilih saja Smartphone Windows Mobile 5), Deploy dan tunggu sampai
muncul emulator yang menamplikan aplikasi Anda pada smartphone. Anda bisa mengujinya
dengan memindah-mindahkan kursor menggunakan tombol navigasi pada body smartphone.
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L BAno

T Employee Name

| | TexBox

Department
ComboBox

[] Contractnr

Gambar 7
Waktunya coding !

Mungkin  Anda  bertanya-tanya, “Katanya pembuatan aplikasi, mana kode
pemrogramannya?”’. Jangan khawatir, ini baru mau dimulai.

Kita mulai dengan skenario awal, yaitu progam akan memunculkan messagebox yang berisi
data-data yang user masukkan pada form yang tersedia.

1. Jika saat ini tampilan emulator masih nampak pada layar monitor Anda, close saja
dan pilih No jika ada pilihan Save Configuration.

2. Klik dua kali tombol menu OK di sebelah kiri-bawah sehingga Anda memasuki
tampilan jendela kode (perhatikan Gambar §)

o FirstSmartphoneApp - Micresoft Visual Studio (98]
FEle Edit Yew Refactor Project Buld Debug Data Tools Window Community Help
Ho AR A== - I NN - Y RN = R N L] = Ay CPU - |
 whndows Mobile 5.0 Smartphone Ermul = | & (41 | Bl ok Re e |EER|= 2
 Forml.cs®| Program.cs  Forml.cs[Design]* | Start Page - X :!Snlmixplarer-iu\utl‘.‘ -l X
| ¢ Frstsmartphonepp. Form1 V]‘qumu]Reml_Ci:lr(ﬂh]E(t sender, Eventarg v || [ QL;‘V? i
using System: lution ‘FirstSmartphoneApp' (1
[ B ol h
using System.Collections.Generic: ¥4 FirstSmartphoneApp
wsing System.ComponentModel; ¥ = Properties
using System.Data; + [ References
using System.Drawing: # [T Form1.cs
<] Program.cs
using Systewm.Texc:
using Systew.Windows.Forms;
[ namespace FirstSmartphoneApp
i
public partial class Forml : Form
public Formi()
{
InitializeComponent ()
¥
=] private void menultemi _Click(object sender, Eve
{
F }
¥
)
>|
(<] 1l > <] 3
Ready Ln20 Col 13 Chi3 NS
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3. Tuliskan kode berikut ini di antara kode Private Sub Menulteml Click
dan End Sub sehingga kode lengkapnya akan menjadi seperti ini:

Private Sub MenulIteml Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Menulteml.Click

Dim status As String
If (Me.CheckBoxl.Checked) Then

status = "Contractor"
Else
status = "Permanent Employee"
End If
MessageBox.Show ("You are " + TextBoxl.Text +
", working at " + ComboBoxl.SelectedItem +
" as a " + status + "")
Application.Exit ()
End Sub

4. Selanjutnya, kita akan menjalankan kode program tersebut pada emulator. Tekan F5,
pilih jenis emulator dan tunggu. Anda bisa mengisikan nama: Eko pada TextBox
untuk mengisi data Employee Name dan pilih salah satu Department misal: IT, cek
pada CheckBox Contractor. Selanjutnya klik OK (klik pada body smartphone).

5. Maka Perhatikan Gambar 9a dan 9b berikut, Anda bisa menguji coba dengan
memasukkan parameter nilai yang lain.

1

il

My First App =4
You are Eko, working at IT

Emplo Name
royee as a Contractor

Eko

Department
IT i

[ Contactor

DK OK
Gambar 9a Gambar 9b

Nah, Anda sudah berhasil membuat aplikasi sederhana untuk Smartphone berbasis Windows
Mobile. Permasalahan lebih lanjut mengenai cara mendeploy, mentransfer dan menginstalnya
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di Smartphone sebenarnya (bukan sekedar emulator) mungkin akan saya lanjutkan pada
tulisan saya mendatang —InsyaAllah. Semoga saja ada kesempatan nulis lagi.

Sebagai bahan studi dan uji coba, Anda bisa mendownload contoh source code yang telah
saya buat di http://www.ekoriduwan.com/download

Semoga bermanfaat.
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